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Unidad de Indagacion # 2:

Uueslras Expresiones

Tema Transdisciplinario:  Como nos expresamos.

El folklore y las artes permiten al ser humano
Idea central: , _
expresar sus pensamientos y emociones.

= Las emociones y sus formas de expresion.
» Tradiciones: Paradura del Nifo Jesus vy
Lineas de indagacion: Carnaval.
= Artes plasticas.
= Musica.
Conceptos claves: Cambio — Causa — Perspectiva.
Conceptos relacionados:  Folklore — Artes — Emociones.

= Habilidad de autogestion: Estados de animo.
Enfoques = Habilidades de Pensamiento: Pensamiento
creativo.

Atributos del perfil: Reflexivo — Mentalidad Abierta.
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Areas de Aprendizaje

A continuacidn se presentan las areas de aprendizaje con sus respectivos
indicadores, los cuales permitiran fortalecer los conocimientos y habilidades de los

nifos y nifias, tanto en el colegio como en el hogar.
= Cumple los acuerdos del saldn.

= Se responsabiliza por sus propias acciones.

= Satisface de manera independiente algunas de sus necesidades (E;j.
vestirse, alimentarse, asearse, entre otras).

= Es capaz de postergar una gratificacion (Ej. espera por un premio)

= Utiliza correctamente adjetivos y verbos al hablar.

= Emplea el tiempo pasado de los verbos.

= Utiliza un indice que puede ser una letra o imagen, para anticipar

Formacion ,
| ial una palabra escrita.
ersonal, socia .
P P y » |dentifica visualmente las vocales.
comunicacion

= Reconoce expresiones emocionales en imagenes.

= Dramatiza cuentos o relatos.

= Dibuja la figura humana con tronco y extremidades.

= Rasga con direccionalidad siguiendo una linea recta.

= Colorea figuras pequeiias de bordes irregulares respetando los
bordes.

= Canta canciones de 2 a 3 minutos de duracion.

= Reconoce los materiales utilizados en las artes plasticas (Ej.
plastilina, creyones, pinceles...) para expresarse de forma creativa.

= Participa en obras de teatro sencillas asumiendo el papel de otro.

Relacién entre los " !mita patrones sencillos, por ejemplo, con cubos de 6 colores.

= Clasifica objetos por un atributo: tamafio.

= Cuenta asignando un numero a cada objeto.

= Recita la secuencia numérica del 1 al 15.

= Reconoce los numeros del 1 al 5.

= Escribe de forma convencional nimeros del 1 al 3

= Registra informacién numérica utilizando las cifras convencionales
aungue no sean las correspondientes a la cantidad.
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