/@
Programa de los
) / Afos Intermedios

Guia de Artes

Para uso a partir de septiembre de 2014 o enero de 2015

International Baccalaureate’
Baccalauréat International
Bachillerato Internacional






yd
Programa de los
) / Afos Intermedios

Guia de Artes

Para uso a partir de septiembre de 2014 o enero de 2015

/@ International Baccalaureate
Baccalauréat International
. Bachillerato Internacional



Programa de los Aiios Intermedios
Guia de Artes

Versién en espaiol del documento publicado en mayo de 2014 con el titulo
Arts guide

Publicada en mayo de 2014
Actualizada en septiembre de 2014

Publicada en nombre de la Organizacién del Bachillerato Internacional, una fundacién educativa sin fines de
lucro con sede en 15 Route des Morillons, 1218 Le Grand-Saconnex, Ginebra (Suiza), por

International Baccalaureate Organization Ltd (Reino Unido)
Peterson House, Malthouse Avenue, Cardiff Gate
Cardiff, Wales CF23 8GL
Reino Unido
Sitio web: www.ibo.org

© Organizacion del Bachillerato Internacional, 2014

La Organizacion del Bachillerato Internacional (conocida como IB) ofrece cuatro programas educativos
exigentes y de calidad a una comunidad de colegios en todo el mundo, con el propésito de crear un mundo
mejor y mas pacifico. Esta publicaciéon forma parte de una gama de materiales producidos con el fin de
apoyar dichos programas.

El IB puede utilizar diversas fuentes en su trabajo y comprueba la informacién para verificar su exactitud
y autoria original, en especial al hacer uso de fuentes de conocimiento comunitario, como Wikipedia. El IB
respeta la propiedad intelectual, y hace denodados esfuerzos por identificar y obtener la debida autorizacion
de los titulares de los derechos antes de la publicaciéon de todo material protegido por derechos de autor
utilizado. El IB agradece la autorizacion recibida para utilizar el material incluido en esta publicacion y
enmendara cualquier error u omisién lo antes posible.

El uso del género masculino en esta publicacion no tiene un propésito discriminatorio y se justifica Gnicamente
como medio para hacer el texto mas fluido. Se pretende que el espanol utilizado sea comprensible para
todos los hablantes de esta lengua y no refleje una variante particular o regional de la misma.

Todos los derechos reservados. Esta publicacién no puede reproducirse, almacenarse o distribuirse de forma
total o parcial, en manera alguna ni por ningiin medio, sin la previa autorizacién por escrito del IB, sin perjuicio
de lo estipulado expresamente por la ley o por la politica y normativa de uso de la propiedad intelectual del
IB. Véase la pagina http://www.ibo.org/es/copyright del sitio web publico del IB para méas informacion.

Los articulos promocionales y las publicaciones del IB pueden adquirirse en la tienda virtual del IB, disponible
en http://store.ibo.org.

Correo-e: sales@ibo.org

International Baccalaureate, Baccalauréat International y Bachillerato Internacional
son marcas registradas de la Organizacién del Bachillerato Internacional.

MYP342






Declaracién de principios del IB

El Bachillerato Internacional tiene como meta formar jévenes solidarios, informados y dvidos de
conocimiento, capaces de contribuir a crear un mundo mejor y mas pacifico, en el marco del entendimiento
mutuo y el respeto intercultural.

En pos de este objetivo, la organizacién colabora con establecimientos escolares, gobiernos y
organizaciones internacionales para crear y desarrollar programas de educacion internacional exigentes y
métodos de evaluacién rigurosos.

Estos programas alientan a estudiantes del mundo entero a adoptar una actitud activa de aprendizaje
durante toda su vida, a ser compasivos y a entender que otras personas, con sus diferencias, también
pueden estar en lo cierto.
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Perfil de la comunidad de aprendizaje del IB

El objetivo fundamental de los programas del Bachillerato Internacional (IB) es formar personas con mentalidad internacional
que, conscientes de la condicion que las une como seres humanos y de la responsabilidad que comparten de velar por el planeta,

contribuyan a crear un mundo mejor y mas pacifico.

Como miembros de la comunidad de aprendizaje del IB, nos esforzamos por ser:

INDAGADORES

Cultivamos nuestra curiosidad, a la vez que desarrollamos habilidades
para la indagaciény la investigacion. Sabemos cémo aprender de manera
auténomay junto con otros. Aprendemos con entusiasmoy mantenemos
estas ansias de aprender durante toda la vida.

INFORMADOS E INSTRUIDOS

Desarrollamos y usamos nuestra comprensiéon conceptual mediante la
exploracion del conocimiento en una variedad de disciplinas. Nos
comprometemos con ideas y cuestiones de importancia local y mundial.

PENSADORES

Utilizamos habilidades de pensamiento critico y creativo para analizar y
proceder de manera responsable ante problemas complejos. Actuamos
por propia iniciativa al tomar decisiones razonadas y éticas.

BUENOS COMUNICADORES

Nos expresamos con confianza y creatividad en diversas lenguas,
lenguajes y maneras. Colaboramos eficazmente, escuchando atenta-
mente las perspectivas de otras personas y grupos.

INTEGROS

Actuamos con integridad y honradez, con un profundo sentido de la
equidad, la justicia y el respeto por la dignidad y los derechos de las
personas en todo el mundo. Asumimos la responsabilidad de nuestros
propios actos y sus consecuencias.

DE MENTALIDAD ABIERTA

Desarrollamos una apreciaciéon critica de nuestras propias culturas e
historias personales, asi como de los valores y tradiciones de los demas.
Buscamos y consideramos distintos puntos de vista y estamos dispuestos a
aprender de la experiencia.

SOLIDARIOS

Mostramos empatia, sensibilidad y respeto. Nos comprometemos a ayudar
alos demasy actuamos con el propdsito de influir positivamente en la vida
de las personas y el mundo que nos rodea.

AUDACES

Abordamos la incertidumbre con prevision y determinacion. Trabajamos de
manera auténoma y colaborativa para explorar nuevas ideas y estrategias
innovadoras. Mostramos ingenio y resiliencia cuando enfrentamos cambios
y desafios.

EQUILIBRADOS

Entendemos la importancia del equilibrio fisico, mental y emocional para
lograr el bienestar propio y el de los demdas. Reconocemos nuestra inter-
dependencia con respecto a otras personas y al mundo en que vivimos.

REFLEXIVOS

Evaluamos detenidamente el mundo y nuestras propias ideas y experien-
cias. Nos esforzamos por comprender nuestras fortalezas y debilidades
para, de este modo, contribuir a nuestro aprendizaje y desarrollo personal.

El perfil de la comunidad de aprendizaje engloba diez atributos valorados por los Colegios del Mundo del IB. Estamos convencidos de que estos
atributos, y otros similares, pueden ayudar a personas y grupos a ser miembros responsables de las comunidades locales, nacionales y mundiales.
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Introduccién

Propésito de esta guia

Esta guia se utilizara a partir de septiembre de 2014 o enero de 2015, dependiendo del comienzo del
ano académico en cada colegio.

Este documento proporciona el marco para la ensefanza y el aprendizaje de Artes en el Programa de los
Anos Intermedios (PAI), y debe leerse y utilizarse junto con la publicacidn El Programa de los Afios Intermedios:
de los principios a la prdctica (mayo de 2014), que incluye:

. Informacién general acerca del programa

. El planificador de unidades del PAI, asi como orientacion para el desarrollo del curriculo en todos los
grupos de asignaturas

. Informacién detallada sobre Enfoques del aprendizaje

. Asesoramiento para facilitar el acceso y la inclusién de todos los alumnos (incluidas adaptaciones para
alumnos con necesidades de apoyo para el aprendizaje)

. Una declaracion sobre la probidad académica

En las publicaciones del PAI, los requisitos aparecen en cuadros de texto como este.

Otros recursos

En el Centro pedagdgico en linea (http://occ.ibo.org) hay disponibles materiales de ayuda al profesor. El
material de ayuda al profesor de Artes ofrece orientacion para desarrollar el curriculo escrito, ensefiado y
evaluado, y proporciona ejemplos de buenas practicas que incluyen descripciones generales del grupo
de asignaturas, tareas de evaluacién y esquemas de calificacion, asi como trabajos de los alumnos con
comentarios del profesor.

Mediante un proceso opcional de evaluacion moderada externamente es posible obtener resultados de
los cursos del PAl del IB para los cursos de Artes, y estos resultados pueden contribuir a la obtencién de un
certificado del PAI del IB. Para mas informacion, véase la publicacion anual Manual de procedimientos del
Programa de los Afios Intermedios.

En la tienda virtual del IB (http://store.ibo.org) hay disponible una amplia gama de publicaciones para el PAI.

Agradecimientos

El IB agradece las generosas contribuciones de los Colegios del Mundo del IB y de la comunidad global de
educadores que colaboran en el desarrollo del Programa de los Afios Intermedios.
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Artes en el PAI

Modelo del programa
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Figura 1
Modelo del Programa de los Afios Intermedios

El PAI, destinado a alumnos de 11 a 16 afios, proporciona un marco para el aprendizaje que anima a los
alumnos a convertirse en pensadores creativos, criticos y reflexivos. El PAl hace hincapié en el desafio
intelectual, y los estimula a establecer conexiones entre las disciplinas tradicionales que estudian y el mundo
real. Fomenta el desarrollo de habilidades comunicativas, el entendimiento intercultural y el compromiso
global, cualidades esenciales para los jévenes que serdn futuros lideres globales.

El PAl es lo suficientemente flexible como para dar cabida a los requisitos de la mayoria de los curriculos
nacionales o locales. Se apoya en los conocimientos, habilidades y actitudes desarrollados en el Programa de
la Escuela Primaria (PEP) del IB y prepara a los alumnos para afrontar los desafios académicos del Programa
del Diploma (PD) del IB 'y del Certificado de Estudios con Orientacién Profesional del 1B (COPIB).
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Modelo del programa

El PAI:

. Aborda de manera holistica el bienestar intelectual, social, emocional y fisico de los alumnos

. Brinda a los alumnos oportunidades de desarrollar los conocimientos, actitudes y habilidades que
necesitan para manejar situaciones complejas y actuar de modo responsable en el futuro

. Garantiza la amplitud y profundidad de la comprensién mediante el estudio de ocho grupos de
asignaturas

. Requiere que los alumnos estudien al menos dos lenguas para fomentar su comprension de sus
propias culturas y las de otras personas

. Capacita a los alumnos para participar activamente en el servicio a la comunidad

. Contribuye a preparar a los alumnos para la educacion superior, el mundo laboral y para continuar

aprendiendo durante toda la vida
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Artes en el PAI

Naturaleza de Artes

La finalidad del arte es dar cuerpo a la esencia secreta de las cosas, no el copiar
su apariencia.

Aristoteles

Las artes son una forma universal de expresién humana y una forma de conocimiento tnica que nos
impulsa a participar en actividades eficaces, imaginativas y productivas. El aprendizaje a través de las artes
nos ayuda a explorar, formar y comunicar nuestro sentido de identidad e individualidad. Al centrarse en el
individuo, refuerza la confianza en uno mismo, la resiliencia y la capacidad de adaptacioén, al tiempo que
fomenta nuestro sentido de pertenencia y de comunidad mediante el reconocimiento de identidades.
Durante la adolescencia, las artes brindan al alumno la oportunidad de desarrollar su inteligencia social,
emocional, intelectual y personal de manera holistica y adecuada a su edad.

En Artes del PAI, los alumnos tienen la oportunidad de trabajar como artistas, ademas de aprender las
artes. Para ser artista es necesario ser curioso y, al desarrollar la curiosidad sobre si mismos, otras personas
y el mundo, los alumnos consiguen aprender e indagar de manera eficaz y resolver problemas de manera
creativa. El desarrollo del alumno se logra mediante la creacién, la interpretacion y la presentacion de las
artes de tal modo que capten y expresen sentimientos, experiencias e ideas. Esta practica permite que los
alumnos adquieran nuevas habilidades y dominen las que han adquirido como resultado de su aprendizaje
previo.

El desarrollo en las artes es un proceso dindmico, y no necesariamente lineal. El alumno adquiere una
comprension mas profunda de las artes a través de un proceso creativo en el que actta con libertad. En Artes
del PAl se valora tanto el proceso de creacién artistica como el punto de materializacion. La combinacion
de ambos elementos nos indica qué han experimentado, aprendido e intentado transmitir los alumnos.
Los cuatro objetivos especificos de Artes del PAI tienen la misma importancia y valor y, aunque pueden
abordarse por separado para establecer un andamiaje en el aprendizaje, su utilizacidn conjunta permite
enriquecer la ensefanza y el aprendizaje de las artes.

El pensamiento creativo encaja de modo natural en Artes del PAI, pero también podria constituir facilmente
un foco de atencién en otros grupos de asignaturas. Este objetivo especifico es fundamental en la educacién
moderna para satisfacer la necesidad de que el aprendizaje se centre en el alumno y este adopte una actitud
de aprendizaje durante toda la vida, habida cuenta de la flexibilidad que exige el mercado laboral actual y
la creciente demanda de innovacion y cambio en el ambito profesional. Ademas de un objetivo especifico
de Artes, el pensamiento creativo es una habilidad de Enfoques del aprendizaje en el PAl, y una mayor
conciencia del mismo favorece que los alumnos desarrollen habilidades metacognitivas y regulen su propio
aprendizaje.

Artes del PAl estimula la imaginacion de los jévenes, cuestiona sus percepciones y desarrolla sus habilidades
creativas y analiticas. La participacion en las artes anima a los alumnos a comprender las artes en contexto,
asi como las tradiciones culturales de las obras artisticas, lo que les permite desarrollar una vision empatica
e inquisitiva del mundo. Las artes plantean desafios a la identidad personal y la enriquecen, al tiempo que
crean conciencia del valor estético de las cosas en un contexto real.
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Artes en el PAI

Pensamiento creativo

Todas las personas tienen la capacidad de ser creativas. En un mundo en constante cambio, no se puede
dar por sentado que los conocimientos y la comprensién que los alumnos adquieren durante su educacion
formal seran suficientes. Aprender a pensar de manera critica y creativa nos permite analizar situaciones,
replantearnos desafios, generar posibles soluciones y mejorar nuestro futuro a través de la innovacioén. Al
brindarles las herramientas necesarias para el pensamiento creativo y fomentar comportamientos creativos,
los alumnos desarrollaradn su creatividad en todos los grupos de asignaturas y se promoverd una actitud de
aprendizaje durante toda la vida.

La creatividad es un concepto clave del PAl, entendido como la capacidad de generar nuevas ideas y
considerar ideas ya existentes desde perspectivas nuevas, asi como reconocer el valor de una idea para
resolver problemas o innovar. La creatividad puede hacerse patente tanto en el proceso como en el
resultado, la solucién o el producto.

Existen numerosos modelos de comportamientos creativos; el pensamiento lateral y el divergente son
claros indicadores de que ha habido procesos de pensamiento creativo.

El pensamiento creativo implica:

. Formular preguntas (@ menudo planteando preguntas nuevas e inusuales a partir de la pregunta
original)

. Responder con originalidad a ideas, preguntas, tareas o problemas

. Cuestionar las convenciones, asi como las suposiciones tanto propias como de los demdas

. Pensar con independencia de criterio

. Considerar las posibilidades, los problemas y los desafios de forma positiva

. Visualizar alternativas
. Usar la imaginacidn para examinar distintas posibilidades
. Tomar en consideracién perspectivas distintas a las propias

. Jugar con las ideas y experimentar

. Responder de forma intuitiva y confiar en la propia intuicién

. Prever las dificultades y superarlas, modificando las propias ideas en este proceso
. Reconocer si una idea original es valiosa y reivindicarla

. Buscar soluciones novedosas

i.’ Guia de Artes 5



Pensamiento creativo

El pensamiento creativo en las artes

Crear un mundo propio en cualquiera de las artes exige coraje.

Georgia O'Keeffe

La creatividad es la base fundamental de las artes, y estd presente en la técnica y la estructura de todo
trabajo artistico. La creatividad es lo que nos hace pararnos a mirar con mayor detenimiento una obra de
arte, examinar lo que nos emociona de ella, lo que estimula nuestros sentidos y percepciones. Cuando
salimos de una exposicion o representacién fascinados ante las posibilidades, no suele ser el dominio
de la técnica lo que nos ha cautivado, sino la magia, la innovacion, la exploracion de lo desconocido o la
presentacion novedosa de algo conocido. La creatividad de los artistas es lo que los impulsa a escribir, crear,
pintar, jugar, estructurar o componer, dejando su impronta personal en su obra y haciéndola suya mediante
la gestacién de una idea, una percepcion personal o un enfoque singular. Curiosidad, imaginacion, coraje y
determinacion: en eso consiste la creatividad en las artes.

Si un curso tiene como Unico propdésito ensefar a los alumnos a tocar instrumentos o representar obras
de teatro ante un publico, no podra cumplir con los objetivos generales o los requisitos de Artes del PAI.
Si bien la adquisicion y la aplicacién de habilidades son esenciales en las artes, las habilidades practicas
por si solas no son suficientes. Es a partir de la indagaciéon y la creatividad como los alumnos desarrollardn
una comprension profunda de las artes. Para apoyar a los alumnos, el profesor debe estimular el proceso
de aprendizaje y reconocer la determinacién con la que experimentan de manera creativa como parte de
ese proceso, sea cual sea el producto final. Las estrategias de ensefianza deben garantizar que todos los
alumnos accedan al curriculo; por otra parte, un curso de Artes bien disefiado no solo permite que estos
desarrollen habilidades practicas, sino también estrategias de pensamiento creativo y critico.

El proceso creativo es tan importante como el producto final, y cada alumno lo abordara de una manera
distinta. Rara vez existe una sola forma de crear arte; el proceso de pensamiento creativo y la seleccién
critica de ideas y soluciones podran seguir rumbos distintos hasta que el alumno determine cuél es la
mejor manera de trabajar y la que mds se ajusta a su estilo. Se anima a los alumnos a pensar de forma
creativa durante el proceso de creacidn artistica, sin miedo a no lograr el resultado esperado. Los procesos
de pensamiento creativo minuciosos e imaginativos suelen dar lugar a mejores productos. No obstante,
hay ocasiones en las que, por circunstancias imprevistas, el producto no refleja la creatividad del proceso.
La demostracién de pensamiento creativo se evalla independientemente del éxito o fracaso de la idea en
su punto de materializacidon, mediante la intencién del artista, el proceso seguido, su compromiso con la
realizacion del producto final y el efecto que este tiene en un publico. Es necesario animar y capacitar a
los alumnos para asumir riesgos en el proceso creativo del producto y explorar ideas mediante diferentes
enfoques, tanto convencionales como novedosos.

Si bien el profesor puede observar generalmente los enfoques practicos del proceso creativo en el aula, los
procesos internos de pensamiento y la creatividad que tenga lugar fuera del estudio o del lugar de ensayo
deben ser plasmados por los alumnos en el diario de trabajo de Artes.

Puesto que el pensamiento creativo es tanto un objetivo especifico de Artes como una habilidad de
Enfoques del aprendizaje, los profesores de este grupo de asignaturas pueden disefar unidades de trabajo
que se centren en el objetivo especifico, en la habilidad o en ambos, segun sea pertinente.
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Artes en el PAI

Artes en el continuo de programas del IB

Concebir la educacidn como preparacion para algo posterior puede obviar el
hecho de que los primeros dieciséis o dieciocho afos de la vida de la persona
no son un ensayo. Los jévenes viven su vida ahora.

Ken Robinson

El continuo de programas de educacién internacional del IB ofrece una progresién del aprendizaje a los
alumnos de 3 a 19 afos. En el Programa de la Escuela Primaria (PEP) del IB, aprender sobre las artes y a través
de ellas es fundamental para el desarrollo integral del nifio, ya que fomenta la creatividad, el pensamiento
critico, las habilidades de resolucidon de problemas y las interacciones sociales. En el PEP, las areas de
“respuesta” y “creacion” de Artes animan a los alumnos a ser mas conscientes de su propio desarrollo
artistico y de la funcion que desempenan las artes en el mundo, a la vez que les ofrecen oportunidades de
explorar sus intereses, convicciones y valores personales e iniciar su propio desarrollo artistico.

Artes del PAIl parte de los aprendizajes y experiencias que los alumnos han adquirido en el PEP y en otros
programas de educacion primaria centrados en el alumno. Artes del PAl profundiza en un enfoque basado
en la indagacidon mediante objetivos especificos similares que estimulan a los alumnos a proseguir su
desarrollo artistico y su aprendizaje. No existen requisitos formales en cuanto a conocimientos previos.

Los cursos de Artes del PAI contribuyen especificamente a preparar a los alumnos para el estudio de Artes
Visuales, Cine, Danza, Literatura y Representacion Teatral, Musica y Teatro del Programa del Diploma (PD)
del IB, tanto en el Nivel Superior como en el Nivel Medio.

La figura siguiente muestra las trayectorias del continuo de programas del IB en el estudio de las artes.
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Artes en el continuo de los programas del IB

Artes Visuales Teatro
Programa del
Diploma Literatura y
Cine Representacion
Teatral

Programa de los
Anos Intermedios

Programa de la
Escuela Primaria

Figura 2
Trayectorias del continuo de programas del IB en el estudio de las artes

Artes del PAl también ayuda a preparar a los alumnos para obtener buenos resultados en el PD y en el
Certificado de Estudios con Orientacién Profesional del IB (COPIB) en general, mediante el uso de conceptos
y contextos, el desarrollo de la creatividad y habilidades especificas del grupo de asignaturas y de Enfoques
del aprendizaje.

Los conocimientos, habilidades y actitudes que los alumnos desarrollan en los cursos de Artes les aportan
unas bases utiles para futuros estudios y contribuyen a prepararlos para futuras carreras profesionales en
cualquier ambito orientado al publico.
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Artes en el PAI

Objetivos generales

Los objetivos generales de todas las asignaturas del PAl formulan lo que se espera que el profesor ensefie
durante el curso y lo que el alumno podra experimentar o aprender en las clases. Ademas, sugieren las
formas en que la experiencia de aprendizaje puede transformar al alumno.

Los objetivos generales de Artes del PAl son fomentar y favorecer que los alumnos:

. Creen y presenten arte

. Desarrollen las habilidades especificas de la disciplina

. Participen en un proceso de exploracion creativa y descubrimiento (del mundo y personal)
. Establezcan conexiones entre la investigacién y la practica con un fin determinado

. Comprendan la relacidn entre el arte y sus contextos

. Respondan al arte y reflexionen sobre este

. Profundicen su comprensién del mundo

i.’ Guia de Artes 9



Artes en el PAI

Objetivos especificos

Los objetivos especificos de todos los grupos de asignaturas del PAlI formulan los fines concretos que se
persiguen con el aprendizaje de la asignatura. Establecen lo que el alumno sera capaz de hacer como
resultado de haber estudiado la asignatura.

Los objetivos especificos de Artes del PAl engloban las dimensiones factica, conceptual, procedimental y
metacognitiva del conocimiento.

Los colegios deben usar los objetivos especificos proporcionados en esta guia para el primer, tercer
y quinto afo del programa.

Cada objetivo especifico consta de varios aspectos o indicadores de las expectativas de aprendizaje.

Los grupos de asignaturas deben abordar todos los aspectos de todos los objetivos especificos al
menos dos veces en cada aiio del PAI.

Estos objetivos especificos estan directamente relacionados con los criterios de evaluacién que figuran en la
seccion “El curriculo evaluado” de esta guia.

A Conocimiento y comprension

Mediante el estudio de tedricos y profesionales de las artes, los alumnos descubren el valor estético de las
formas artisticas y son capaces de analizar y comunicarse empleando terminologia. Los alumnos desarrollan
su trabajo y sus perspectivas artisticas basandose en sus conocimientos explicitos y tacitos, asi como en su
comprension de la funcion de las artes en un contexto global.

Para lograr los objetivos generales de Artes, los alumnos deben ser capaces de:

i Demostrar conocimiento y comprensién de la forma artistica estudiada, lo que incluye sus conceptos,
sus procesos Yy el uso de terminologia especifica

ii.  Demostrar comprensién de la funcion de la forma artistica en contextos originales o diferentes de su
produccién original

iii.  Usarlos conocimientos adquiridos para tomar decisiones artisticas con un fin determinado durante el
proceso de creacion de un trabajo artistico
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Objetivos especificos

B Desarrollo de habilidades

La adquisicion y el desarrollo de habilidades brindan la oportunidad de participar activamente en la forma
artistica, asi como en el proceso de creacidn artistica. La aplicacién de dichas habilidades permite que los
alumnos desarrollen sus ideas artisticas hasta alcanzar un punto de materializacién. Este puede manifestarse
de muchas formas; sin embargo, se entiende como el momento culminante del compromiso del alumno
con su obra artistica: su presentacion ante un publico. Las habilidades se evidencian tanto en el proceso
como en el producto.

Para lograr los objetivos generales de Artes, los alumnos deben ser capaces de:

i. Demostrar la adquisicion y el desarrollo de las habilidades y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demostrar la aplicaciéon de habilidades y técnicas para crear, interpretar y/o presentar arte

C Pensamiento creativo

Las artes motivan a los alumnos a desarrollar su curiosidad y a explorar y desafiar los limites con un fin
determinado. El pensamiento creativo anima a los alumnos a explorar lo desconocido y a experimentar de
maneras innovadoras para desarrollar sus intenciones artisticas, sus procesos y su trabajo. El pensamiento
creativo permite a los alumnos descubrir su estilo personal y materializar su identidad artistica.

Para lograr los objetivos generales de Artes, los alumnos deben ser capaces de:

i Desarrollar una intencién artistica viable, clara, imaginativa y coherente
ii.  Demostrar una variedad y amplitud de comportamientos que reflejen pensamiento creativo

iii.  Demostrar la exploracion de ideas para dar forma a su intencion artistica hasta alcanzar un punto de
materializacién

D Respuesta

Los alumnos deben tener la oportunidad de responder al mundo que los rodea, a su propio trabajo artistico
y al de otras personas. La respuesta puede adoptar formas muy diversas; la creacién artistica es una
respuesta que anima a los alumnos a establecer conexiones y transferir lo que han aprendido a situaciones
nuevas. Al reflexionar sobre su intencion artistica y el impacto que tienen sus obras en un publico y en si
mismos, los alumnos adquieren una mayor conciencia de su propio desarrollo artistico y de la funciéon que
las artes desempenan en su vida y en el mundo. Asimismo, aprenden que las artes pueden generar cambios,
pero también pueden manifestarse como una respuesta a estos.

Para lograr los objetivos generales de Artes, los alumnos deben ser capaces de:

i. Construir significado y transferir el aprendizaje a situaciones nuevas
ii.  Crearuna respuesta artistica con la que quieren reflejar el mundo que los rodea, o influir en este

iii.  Criticar el trabajo artistico propio y el de los demas
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Artes en el PAI

Visualizacion de los objetivos especificos de Artes

Construir
significado y
transferir el
aprendizaje

Demostrar la
adquisicion y
el desarrollo de
habilidades y
técnicas

Desarrollo de

Crear una Respuegta .
respuesta habilidades

artistica

Demostrar la
aplicacion de
habilidades y
técnicas para
Presentar : e
una critica de Pensamiento crear arte

trabajo artistico creativo

Demostrar la
Desarrollar una exploracion de ideas
intencién arFistiFa BETEsER URE hasta un punto de
clara e imaginativa variedad y amplitud de \ materializacion
comportamientos que
reflejen pensamiento
creativo

Figura 3
Los objetivos especificos de Artes del PAI

La representacion visual de los objetivos especificos de Artes del PAI (figura 3) indica cdmo pueden utilizarse
los objetivos especificos al disefiar unidades del grupo de asignaturas de Artes. Estos objetivos pueden
emplearse de diversas formas.

Los cuatro objetivos especificos pueden presentarse por separado, a fin de centrarse especificamente
en cada uno de ellos. Por ejemplo, los profesores pueden presentar una serie de habilidades al comienzo
del curso, utilizando el objetivo especifico B (Desarrollo de habilidades) para sentar bases con miras a
continuar desarrollando dichas habilidades en unidades de trabajo posteriores. Igualmente, podria hacerse
hincapié en el objetivo especifico C (Pensamiento creativo) como preparacién para otra unidad en la que
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Visualizacion de los objetivos especificos de Artes

este objetivo desempene una funcién importante; asi, los profesores estaran estableciendo el andamiaje
necesario para que los alumnos puedan alcanzar su maximo potencial con respecto a ese objetivo en
unidades posteriores.

Los objetivos especificos A (Conocimiento y comprensién) y D (Respuesta) se complementan mutuamente
en las unidades de trabajo; la reaccion emocional ante una obra de arte puede constituir una respuesta,
y una comprension fundada del arte o del artista puede constituir la base intelectual de esta respuesta.
Igualmente, los objetivos especificos B (Desarrollo de habilidades) y C (Pensamiento creativo) pueden
combinarse facilmente en las unidades de trabajo, puesto que la capacidad practica de adquirir, desarrollar y
aplicar un conjunto de habilidades se potencia y personaliza mediante el proceso de pensamiento creativo.

Una unidad podrd cumplir todos los objetivos generales de Artes del PAI si se han abordado los cuatro
objetivos especificos. Las unidades de Artes del PAl pueden abordar facilmente los cuatro objetivos
especificos, especialmente en los Ultimos afos del programa. El diario de trabajo de Artes es una herramienta
muy practica para proporcionar pruebas de los logros con respecto a los multiples criterios. Por ejemplo,
al desarrollar, modificar y comentar periddicamente su trabajo durante el transcurso de una unidad, los
alumnos podran realizar anotaciones en sus diarios de trabajo y demostrar su conocimiento y comprension
(criterio A) y su pensamiento creativo (criterio C). En la misma unidad, los profesores pueden disefiar otras
tareas de evaluacion sumativa en las que los alumnos desarrollen habilidades (criterio B) y respondan al arte
(criterio D).

En la asignatura de Artes del PAl no se requiere que los profesores evalten los cuatro criterios en cada
unidad. Sin embargo, las unidades que evaltan los cuatro criterios mediante diversas tareas de evaluacién
asociadas aumentan la eficiencia, fomentan el aprendizaje holistico y ayudan a preparar a los alumnos para
la evaluacion electrénica de Artes del PAI.
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Artes en el PAI

Planificacion de la progresion del aprendizaje

Alo largo del programa, los alumnos deben trabajar los contenidos del curriculo y demostrar su comprension
con niveles de complejidad cada vez mayores.

Primer afio

Para lograr los objetivos
generales de Artes, los
alumnos deben ser capaces de:

Tercer aiho

Para lograr los objetivos
generales de Artes, los
alumnos deben ser capaces de:

Quinto aio

Para lograr los objetivos
generales de Artes, los
alumnos deben ser capaces de:

Objetivo

especifico A: Conocimiento y comprension

i Demostrar conciencia de la
forma artistica estudiada,
lo que incluye el uso de
vocabulario apropiado

ii. Demostrar conciencia de
la relacion entre la forma
artistica y su contexto

Demostrar conciencia de
las conexiones entre los
conocimientos adquiridos
y el trabajo artistico creado

i Demostrar conocimiento
de la forma artistica
estudiada, lo que incluye
sus conceptos, sus
procesos y el uso de
vocabulario apropiado

ii. Demostrar conocimiento
de la funcién de la forma
artistica en contextos
originales o diferentes de
su produccién original

Usar los conocimientos
adquiridos para tomar
decisiones sobre su trabajo
artistico

i Demostrar conocimiento
y comprension de la forma
artistica estudiada, lo que
incluye sus conceptos,
sus procesos y el uso de
terminologia especifica

ii. Demostrar comprension
de la funcién de la forma
artistica en contextos
originales o diferentes de
su produccién original

Usar los conocimientos
adquiridos para tomar
decisiones artisticas
con un fin determinado
durante el proceso de
creacion de un trabajo
artistico

Objetivo especifico B: Desarrollo de habi

lidades

i Demostrar la adquisicién
y el desarrollo de las
habilidades y técnicas de
la forma artistica estudiada

ii.  Demostrar la aplicacion
de habilidades y técnicas
para crear, interpretar y/o
presentar arte

i Demostrar la adquisicién
y el desarrollo de las
habilidades y técnicas de
la forma artistica estudiada

ii.  Demostrar la aplicacion
de habilidades y técnicas
para crear, interpretar y/o
presentar arte

i Demostrar la adquisiciéon
y el desarrollo de las
habilidades y técnicas de
la forma artistica estudiada

ii.  Demostrar la aplicacion
de habilidades y técnicas
para crear, interpretar y/o
presentar arte
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Planificacién de la progresion del aprendizaje

Primer afio Tercer aiio Quinto afno
Para lograr los objetivos Para lograr los objetivos Para lograr los objetivos
generales de Artes, los generales de Artes, los generales de Artes, los

alumnos deben ser capaces de: | alumnos deben ser capaces de: | alumnos deben ser capaces de:

Objetivo especifico C: Pensamiento creativo

i Identificar una intencion i Esbozar una intencion i Desarrollar una intencion
artistica artistica clara 'y viable artistica viable, clara,
ii. Identificar alternativas y ii.  Esbozar alternativas, imaginativa y coherente
perspectivas perspectivas y soluciones ii. Demostrar una
ii. Demostrar la exploracidn imaginativas variedad y amplitud de
de ideas iii.  Demostrar la exploracion comportamientos que
de ideas durante el reflejen pensamiento
proceso de desarrollo creativo
hasta alcanzar un puntode | iii. =~ Demostrar la exploracién
materializacion de ideas para dar forma

a su intencién artistica
hasta alcanzar un punto de
materializacion

Objetivo especifico D: Respuesta

i Identificar conexiones i Esbozar conexiones 'y i Construir significado y
entre formas artisticas, el transferir el aprendizaje a transferir el aprendizaje a
artey el contexto, o el arte situaciones nuevas situaciones nuevas
y los conocimientos previos | ji  Crear una respuesta ii.  Crearunarespuesta

ii.  Reconocer queel artistica inspirada en el artistica con la que quieren
mundo es una fuente de mundo que los rodea reflejar el mundo que los
inspiracién o influencia iii.  Evaluar el trabajo artistico rodea, o influir en este
para el arte propio y el de los demas iii.  Criticar el trabajo artistico

ii.  Evaluar ciertos elementos propioy el de los demas
o principios del trabajo
artistico

En el caso del objetivo especifico B (Desarrollo de habilidades), los dos aspectos del objetivo y el criterio
de evaluacién son los mismos en todos los afos del programa. El incremento en el nivel de complejidad
vendrd dado por las habilidades que elija el profesor para cada unidad de estudio. Al comienzo de la
unidad, el profesor debera explicar claramente a los alumnos qué es lo que espera de ellos, ofreciéndoles
clarificaciones especificas para cada tarea. Para mas informacién, véase el Material de ayuda al profesor de
Artes del PAI.

El tercer aspecto del objetivo especifico D (Respuesta) requiere que los alumnos hagan una valoracién
0 un comentario criticos de su propio trabajo artistico y el de otras personas. En el primer afno, el criterio
de evaluacién hace referencia a “elementos o principios” del trabajo artistico; los apéndices de esta guia
incluyen un glosario que define los elementos y principios del arte. En el quinto afio del PAI, la elaboracién
de una critica requiere habilidades de interpretacién, analisis y evaluacién. La critica elaborada por los
alumnos puede referirse a obras y producciones artisticas externas o al trabajo artistico de sus compaferos.
La critica se puede comunicar mediante un comentario oral, entre otras formas.

La gama de habilidades, técnicas, estrategias y conceptos evaluados, asi como la complejidad de su
aplicacién, deberan incrementarse a medida que los alumnos avancen en el programa.
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Artes en el PAI

Aprendizaje interdisciplinario

La ensefanzay el aprendizaje interdisciplinarios se basan en las disciplinas y los grupos de asignaturas, pero
amplian la comprension disciplinaria:

. De manera integradora: aunando conceptos, métodos o modos de comunicacién de dos o mas
grupos de asignaturas, disciplinas o dreas de conocimiento establecidas para dar lugar a nuevas
perspectivas

. Con un fin determinado: conectando disciplinas para resolver problemas reales, crear productos
0 abordar cuestiones complejas de formas que dificilmente habrian sido posibles mediante un solo
enfoque

La ensefanzay el aprendizaje interdisciplinarios dan lugar a un curriculo cohesivo que aborda las necesidades
de desarrollo de los alumnos del PAl y los prepara para futuros estudios académicos (inter)disciplinarios,
y para la vida en un mundo cada vez mas interconectado.

El PAl utiliza conceptos y contextos como puntos de partida para la integracion significativa y la transferencia
de conocimientos entre grupos de asignaturas y disciplinas. La publicacién Promocién de la ensefianza y el
aprendizaje interdisciplinarios el PAl (2014) ofrece mas informacion y detalla un proceso de planificaciéon y
registro de unidades interdisciplinarias.

Los colegios que ofrecen el PAl deben asegurarse de que los alumnos cursen como minimo una
unidad interdisciplinaria planificada de forma colaborativa en cada afo del programa.

Artes del PAl brinda numerosas oportunidades para la enseflanza y el aprendizaje interdisciplinarios. Las
unidades interdisciplinarias de este grupo de asignaturas podrian incluir indagaciones sobre:

. Las artes como expresién de la cultura a lo largo de la historia

. Los componentes matematicos de ciertos trabajos artisticos
. Los efectos biolégicos de las artes
. El proceso artistico en el disefio y la comercializacién de productos

El aprendizaje interdisciplinario puede tener lugar en actividades a pequefa y gran escala. El verdadero
aprendizaje interdisciplinario suele requerir una reflexion critica y una planificacién colaborativa detallada.
No obstante, los profesores y los alumnos también pueden establecer conexiones interdisciplinarias
mediante conversaciones y experiencias de aprendizaje espontaneas.

Los profesores de todos los grupos de asignaturas del PAIl tienen la responsabilidad de crear
continuamente oportunidades significativas para la enseflanza y el aprendizaje interdisciplinarios.
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Artes en el PAI

Proyectos del PAI

El Proyecto Comunitario del PAI (para alumnos del tercer y cuarto afo) y el Proyecto Personal del PAI (para
alumnos del quinto afo) fomentan y hacen posible una indagacién continua dentro de un contexto global
que da lugar a nuevas perspectivas y una comprensién mas profunda. Estas experiencias culminantes
desarrollan la confianza de los alumnos en si mismos como personas integras con una actitud de aprendizaje
durante toda la vida. Asimismo, refuerzan su capacidad de valorar su propio aprendizaje y comunicarse
eficazmente, y hacen que se enorgullezcan de sus logros.

Los cursos de Artes ayudan a los alumnos a desarrollar habilidades clave de Enfoques del aprendizaje (antes
Aprender a Aprender) que les permiten disfrutar de los proyectos del PAl y obtener buenos resultados.
En este grupo de asignaturas, los alumnos cuentan con considerables oportunidades para practicar las
habilidades de Enfoques del aprendizaje, en particular las habilidades sociales y las de autogestién. La
creatividad, la comunicacién y la colaboracion también son aspectos esenciales de Artes.

Los alumnos encuentran inspiracion para sus proyectos en las experiencias de aprendizaje de este grupo de
asignaturas. A menudo, el pensamiento creativo en Artes estimula a los alumnos a desarrollar nuevas ideas
y explorar nuevas vias que quizas quieran seguir desarrollando en los proyectos del PAI. El desarrollo de una
habilidad artistica puede inspirar a los alumnos a lograr nuevas metas personales en un campo de estudio
determinado.

Artes brinda numerosas oportunidades para el aprendizaje mediante la accién. Los proyectos comunitarios
y los proyectos personales pueden incluir indagaciones inspiradas en las artes, como las siguientes:

. Los efectos beneficiosos del arte en la condicién humana
. Disefar e impartir talleres de arte
. Escribir una obra o dirigir una produccién

. Aprender a tocar un instrumento musical
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El curriculo escrito y ensefiado

Requisitos

Horas lectivas

Los colegios deben dedicar las horas lectivas necesarias para cumplir los requisitos de Artes del PAI.

El PAl requiere dedicar al menos 50 horas lectivas a cada grupo de asignaturas en cada afio del programa.

Esto significa que los alumnos deben cursar 50 horas de aprendizaje estructurado en Artes en cada uno de
los tres primeros afios del PAl, y en el cuarto y quinto aio del programa si optan por continuar con el estudio
de la asignatura. Este requisito puede aplicarse entre varias disciplinas siempre y cuando el total de horas
cumpla con el requisito minimo del grupo de asignaturas. No obstante, en la practica suelen ser necesarias
mas horas, no solo para cumplir los objetivos generales y especificos del grupo de asignaturas, sino también
para poder ensefar las disciplinas simultdneamente, con continuidad y en cada afio del programa, lo cual
hace posible el aprendizaje interdisciplinario.

Silos alumnos desean obtener resultados de los cursos del PAl del IB que contribuyan al certificado del PAI
del IB, se recomienda que los cursos de Artes incluyan al menos 70 horas lectivas en cada uno de los dos
ultimos anos del programa (cuarto y quinto afo).

Todos los colegios deben asegurarse de que:

. Entre el primer y el tercer afio del PAI, los alumnos participen, como minimo, en una disciplina
de artes visuales y una de artes interpretativas.

. La suma de las horas lectivas del grupo de asignaturas de Artes en los tres primeros afios del
PAI cumpla con el requisito minimo de 150 horas lectivas, de las cuales deben dedicarse un
minimo de 50 horas a las artes visuales y un minimo de 50 horas a las artes interpretativas. Las
50 horas restantes podran asignarse a cualquier asignatura de Artes, a discrecion del colegio.

. Los alumnos utilicen el diario de trabajo de Artes en todos los cursos de Artes del PAI.

El PAl considera que:
- Las artes visuales son Arte Visual y Medios de Comunicacion
- Las artes interpretativas son Danza, Musica y Teatro

El requisito de que los alumnos participen, como minimo, en una disciplina de artes visuales y una de
artes interpretativas impide que los colegios ofrezcan un Unico curso integrado de Artes. Los modos
de representacion mediante las artes visuales y las artes interpretativas ofrecen a los alumnos diversas
oportunidades de expresar emociones, ideas y opiniones utilizando conjuntos de habilidades
completamente independientes, que son demasiado diferentes como para combinarlas en un mismo curso.
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Requisitos

Mediante el aprendizaje estructurado de varias formas artisticas a lo largo de los tres primeros afios del PAI,
los alumnos tienen un mayor contacto con formas artisticas visuales e interpretativas y pueden explorar
mejor una variedad de habilidades.

Se recomienda que los alumnos que estudien una forma artistica en el quinto afo hayan participado en el
aprendizaje estructurado de esa misma forma artistica en aflos anteriores del programa (se puede hacer
una excepciéon con los alumnos que se han trasladado de otros colegios); “aprendizaje estructurado de la
misma forma artistica” significa que los alumnos han participado en un curso de la misma forma artistica
ofrecido como parte del curriculo del colegio en un afo anterior del PAI. Es poco probable que los cursos
de Artes cumplan los objetivos especificos si su tnica finalidad es preparar a los alumnos para realizar
interpretaciones o representaciones mediante la instruccion, la practica y el ensayo. Deben planificarse
cuidadosamente los aspectos practicos de Danza, Musica y Teatro, y se ha de guiar el desarrollo de los
alumnos a medida que aprenden las habilidades y los comportamientos de los artistas. Los colegios con
cursos de artes interpretativas deben revisar minuciosamente sus cursos de Artes del PAl con el fin de
cerciorarse de que cumplen todos los requisitos del grupo de asignaturas.

A veces los colegios complementan las experiencias artisticas de los alumnos de Artes del PAl ofreciéndoles
cursos de arte fuera del horario escolar u organizando conciertos, producciones y exposiciones. Si bien
estos cursos extracurriculares suelen beneficiar al alumno, dichas actividades no se consideran parte del
minimo prescrito de horas lectivas a menos que estén claramente integradas en los cursos de Artes del PAI
del colegio, aborden todos los objetivos especificos de Artes de manera equilibrada e involucren a todos los
alumnos que cursan la disciplina.

El diario de trabajo de Artes

“Diario de trabajo” es un término genérico para referirse al registro que llevan los propios alumnos de
sus progresos en los cursos de Artes. El medio utilizado para documentar el proceso artistico variard en
funcién de las preferencias de los alumnos: puede ser escrito, visual, de audio o una combinacién de estos,
y presentarse en formato impreso o electrénico. Los colegios pueden proporcionar plantillas o ejemplos
para facilitar la tarea a los alumnos, o estos pueden desarrollar su propio formato y disefio para el diario de
trabajo.

Los alumnos deben demostrar que utilizan el diario de trabajo con regularidad, aunque no es necesario que
lo hagan semanalmente. Si bien el diario de trabajo ha de ser legible, mas importante que la presentacion es
que queden registrados el pensamiento critico y creativo, y la reflexidn. Los cuatro objetivos especificos de
Artes deben constar en el diario de trabajo.

Organizacién de Artes en el colegio
El PAl considera que:

. Arte Visual y Medios de Comunicacién son artes visuales

. Teatro, Musica y Danza son artes interpretativas
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Requisitos

Estructura del curso

Descripcion

Grupos de
asignaturas
combinados entre el
primer y el tercer afo
del PAI

Entre el primer y el tercer afio del PA, si las circunstancias locales imponen
restricciones de programacién que afecten la implementaciéon normal del
programa, los colegios pueden combinar la ensefanza y el aprendizaje de

un grupo de asignaturas con otro grupo de asignaturas que tenga horarios

o cargas horarias normales. Todo grupo de asignaturas que no se ensefie de
manera independiente debe continuar ajustandose a los requisitos del PAI.

El colegio sigue teniendo la responsabilidad de ofrecer cursos tanto de artes
visuales como de artes interpretativas cuando combine Artes con otros grupos
de asignaturas.

Curso intermitente

(por ejemplo: el
grupo de asignaturas
de Artes se imparte
durante el primer
semestre y el grupo
de asignaturas de
Disefo durante el
segundo)

Entre el primer y el tercer afo del PAI, se permite alternar Artes con otro grupo
de asignaturas a condicién de que cada uno de los dos grupos de asignaturas
cumpla con el requisito minimo de 50 horas lectivas. Las asignaturas de Artes
que se ofrezcan en el marco de un curso intermitente deben incluir unidades
tanto de artes visuales como de artes interpretativas y deben cumplir con el
requisito minimo de horas asignadas en cada forma artistica entre el primery el
tercer ano del PAI.

Curso modular de
Artes

(por ejemplo:

una variedad de
disciplinas de Artes
por semestre,
trimestre u otro
periodo escolar)

Los alumnos pueden estudiar una variedad de disciplinas de Artes de forma
consecutiva durante un periodo de tiempo determinado. Cada médulo se
centra en una disciplina de Artes, como Arte Visual, Musica o Teatro. Las
disciplinas de Artes que se ofrezcan de forma modular deben incluir tanto artes
visuales como artes interpretativas. Cada médulo puede ser impartido por

el mismo profesor o por profesores diferentes, y el total de horas asignadas al
grupo de asignaturas debe cumplir con el requisito minimo de 50 horas lectivas.
Cuando informe a los padres sobre las calificaciones finales, el colegio puede
optar por comunicar los niveles de logro obtenidos por los alumnos en cada
disciplina o en Artes como grupo de asignaturas.

Curso integrado de
artes visuales o de
artes interpretativas

Los cursos integrados de Artes deben consistir en una integracion de disciplinas
de artes visuales o de disciplinas de artes interpretativas. Por ejemplo, un
colegio puede incluir Danza, MUsica y Teatro en un curso integrado de artes
interpretativas. Los alumnos deben estudiar tanto artes visuales como

artes interpretativas durante los tres primeros afos del PAl, aunque no
necesariamente de manera simultdnea. No se permite a los colegios combinar
artes visuales e interpretativas en un mismo curso integrado.

Disciplinas de Artes
independientes

. Arte Visual

. Danza

. Medios de
Comunicacion

. Mdusica

. Teatro

Los alumnos pueden cursar Artes mediante el estudio de disciplinas
independientes y pueden estudiar mas de una disciplina cada afo. Los colegios
deben ofrecer tanto artes visuales como artes interpretativas durante los
tres primeros anos del PAl, aunque no necesariamente de manera simultanea.

Generalmente los alumnos tienen la posibilidad de elegir las mismas disciplinas
en el cuarto y quinto aio del programa.

Los colegios donde el PAI termina en el quinto afio deben asegurarse de que los alumnos puedan cumplir
los objetivos especificos del quinto afio al final del curso.
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Planificacion del curriculo de Artes

Los Colegios del Mundo del IB son responsables de desarrollar y estructurar los cursos de Artes de forma
que permitan a los alumnos alcanzar los objetivos generales y especificos del programa. Las circunstancias
especificas de cada colegio, incluidos los requisitos curriculares locales y nacionales, determinaran como
organizan el curso.

Las normas para la implementacion del PAl y sus aplicaciones concretas instan a los colegios a facilitar y
promover la planificacién colaborativa para desarrollar y revisar el curriculo.

Los objetivos especificos de Artes para cada aio del programa aportan continuidad y estructuran
la progresién del aprendizaje. Dichos objetivos sirven a los profesores para tomar decisiones sobre
experiencias de aprendizaje adecuadas a los niveles de desarrollo de los alumnos, incluidas las evaluaciones
formativas y sumativas.

Al realizar la articulacion vertical de Artes para todos los afios del programa, los profesores deben planificar
unidades de trabajo cada vez mas complejas que cubran multiples objetivos especificos. No obstante,
dentro de estas unidades puede haber, a su vez, tareas o unidades de trabajo mas pequefas que se
concentren en objetivos especificos concretos o en aspectos particulares de estos objetivos.

Los cursos de Artes presentan numerosas oportunidades para establecer conexiones interdisciplinarias en
el curriculo. Al realizar la articulacién horizontal en cada afio del programa, debe coordinarse la ensefianza 'y
el aprendizaje de todos los cursos de Artes. Asimismo, es necesario identificar comprensiones conceptuales
compartidas y enfoques del aprendizaje comunes a varios grupos de asignaturas para que la experiencia de
aprendizaje de los alumnos sea coherente durante todo el afio.
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Ensefnanza y aprendizaje a través de la indagacion

La indagacion, en el sentido mas amplio del término, es el proceso que se utiliza para lograr unos niveles de
comprensiéon mas profundos. La indagacién implica especular, explorar, cuestionar y establecer conexiones.
En todos los programas del IB, la indagacién estimula la curiosidad y favorece el pensamiento critico y
creativo.

El PAIl estructura la indagacién continua en Artes mediante el desarrollo de la comprension conceptual
en contextos globales. Los profesores y los alumnos desarrollan un enunciado de la indagacién y
utilizan preguntas de indagacidn para explorar los temas. Al indagar, los alumnos adquieren habilidades
disciplinarias e interdisciplinarias especificas de Enfoques del aprendizaje.

Comprensién conceptual

Un concepto es una “idea importante”, un principio o una nocién perdurables cuya importancia trasciende
sus origenes, disciplinas o marcos temporales. Los conceptos constituyen el vehiculo para la indagacién de
los alumnos sobre cuestiones e ideas de importancia personal, local y global, y son también los medios para
explorar la esencia de Artes.

Los conceptos ocupan un lugar importante en la estructura del conocimiento, que exige a los profesores y
a los alumnos pensar con una complejidad cada vez mayor al organizar y relacionar los datos y los temas.

Los conceptos representan la comprensiéon que acompanard a los alumnos en la aventura del aprendizaje
durante toda la vida. Los ayudan a formular principios, generalizaciones y teorias. Los alumnos utilizan la
comprensién conceptual para resolver problemas, analizar cuestiones y evaluar decisiones que pueden
tener un impacto en su vida, en su comunidad y en el resto del mundo.

En el PAI, la comprensién conceptual se estructura mediante conceptos clave y conceptos
relacionados prescritos. Los profesores deben utilizar estos conceptos para desarrollar el curriculo.
Asimismo, los colegios pueden identificar y desarrollar conceptos adicionales para cumplir con los
requisitos curriculares locales y adaptarlos a sus circunstancias concretas.

Conceptos clave

Los conceptos clave favorecen el desarrollo de un curriculo amplio. Representan ideas importantes que
tienen pertinencia intradisciplinaria e interdisciplinaria. La indagacion sobre conceptos clave puede facilitar
el establecimiento de conexiones entre:

. Distintos cursos del grupo de asignaturas de Artes (aprendizaje intradisciplinario)
. Distintos grupos de asignaturas (aprendizaje interdisciplinario)

La tabla 1 enumera los conceptos clave que se exploran en el PAI. Los conceptos clave estudiados en Artes
son: cambio, comunicacion, estética e identidad.
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Cambio Comunicacion Comunidades Conexiones
Creatividad Cultura Desarrollo Estética
Forma Identidad Interacciones globales Logica
Perspectiva Relaciones Sistemas Tiempo, lugar y espacio
Tabla 1
Conceptos clave del PAI

Estos conceptos clave proporcionan un marco para el estudio de Artes y sirven para organizar las unidades
de trabajo, la ensefianza y el aprendizaje.

Cambio

El cambio es la conversién, la transformacién o el paso de una forma, un estado o un valor a otros. La
indagacién del concepto de cambio implica la comprensién y evaluacion de las causas, los procesos y las
consecuencias.

El arte puede ser un reflejo del cambio, o servir de inspiracién para el cambio. El cambio puede considerarse
como algo externo al arte o puede incorporarse a un trabajo artistico. En el arte, también podemos llamarlo
metamorfosis o transformacion: un cambio notable en el aspecto, la forma, la naturaleza o el caracter.

Comunicacion

La comunicacion es el intercambio o la transferencia de signos, datos, ideas y simbolos. Para que tenga
lugar, se requiere un emisor, un mensaje y un receptor, e implica el acto de transmitir informacién o
significado. La comunicacion eficaz requiere un “lenguaje” comun, que puede ser escrito, oral o no verbal.

En el arte, la comunicacién suele considerarse como un mensaje entre el artista y un publico, o entre
intérpretes. Sin una intencién comunicativa, el arte se convierte Gnicamente en una forma de autoexpresion.

Estética

La estética trata sobre las caracteristicas, la creacion, el significado y la percepcién de la belleza y el gusto.
El estudio de la estética desarrolla las habilidades necesarias para el andlisis y la apreciacion critica del arte,
la culturay la naturaleza.

En el arte, el concepto de estética se entiende de manera diferente en distintas culturas y lugares del mundo.
La estética no se refiere Unicamente a las reglas y principios de la belleza, sino que debe incluir también
perspectivas culturales y la percepcién a través de los sentidos.

Identidad

Laidentidad es el estado o hecho de ser lo mismo. Se refiere a las caracteristicas particulares que distinguen
a los individuos, los grupos, las cosas, las eras, los lugares, los simbolos y los estilos. Puede observarse o
puede construirse, afirmarse y configurarse por la influencia de factores externos e internos.

En el arte, nos embarcamos a menudo en una exploracién y descubrimiento personal mediante el concepto
de identidad; sin embargo, la identidad también puede referirse a un género, un estilo, un movimiento o un
artista o lugar concretos.

Otros conceptos clave también pueden serimportantes en Artes. Creatividad, cultura, forma, perspectiva,
relaciones, asi como tiempo, lugar y espacio, son conceptos clave que pueden aplicarse facilmente en las
unidades de estudio de Artes.
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Conceptos relacionados

Los conceptos relacionados favorecen la profundidad del aprendizaje. Son disciplinarios y resultan utiles
para explorar los conceptos clave con mas detalle. La indagacion sobre los conceptos relacionados ayuda a
los alumnos a lograr una comprensién conceptual mas compleja y sofisticada. Los conceptos relacionados
pueden surgir del tema de una unidad, o de las caracteristicas y los procesos propios de la asignatura.

La tabla 2 enumera conceptos relacionados para el estudio de Artes del PAI. Los profesores no tienen por
qué limitarse a los conceptos relacionados que se incluyen en esta tabla y pueden elegir otros al planificar
las unidades, incluso de distintos grupos de asignaturas.

Conceptos relacionados de Artes

Artes visuales

Composicion Cultura visual Estilo Expresion
Género Innovacion Interpretacién Limites
Narrativa Presentacion Publico Representacién

Artes interpretativas

Composicion Estructura Expresion Género
Innovacion Interpretaciéon Juego Limites
Narrativa Papel (rol) Presentacion Publico

Tabla 2

Conceptos relacionados de Artes

Los apéndices de la guia incluyen un glosario de estos conceptos relacionados de Artes.

Contextos globales para la ensefianza y el aprendizaje

Los contextos globales orientan el aprendizaje hacia la indagacién independiente y compartida sobre la
condicién que nos une como seres humanos y la responsabilidad que compartimos de velar por el planeta.
Tomando el mundo como contexto mas amplio para el aprendizaje, en Artes del PAl pueden tener lugar

exploraciones significativas de:

. Las identidades y las relaciones

. La orientacion en el espacio y el tiempo
. La expresion personal y cultural

. La innovacién cientifica y técnica

. La globalizacién y la sustentabilidad

. La equidad y el desarrollo
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Los profesores deben identificar un contexto global para la ensefianza y el aprendizaje, o desarrollar
otros contextos que ayuden a los alumnos a comprender por qué la indagacion es importante.

Muchas indagaciones sobre los conceptos de Artes se centran naturalmente en la expresién personal y
cultural. No obstante, con el tiempo, los cursos de este grupo de asignaturas deben brindar a los alumnos
diversas oportunidades de explorar todos los contextos globales del PAIl en relacion con los objetivos

generales y especificos.

Enunciados de la indagacién

Los enunciados de la indagacion presentan la comprension conceptual en un contexto global con el objeto
de enmarcar la indagacion y orientar el aprendizaje hacia un fin determinado. La tabla 3 muestra algunos
ejemplos de enunciados de la indagacion para las unidades de Artes del PAI.

Enunciado de laindagacion

Concepto clave
Conceptos relacionados
Contexto global

Posible proyecto/estudio

Para muchas culturas, el
equilibrio y la armonia que se
encuentran en la naturaleza son
las bases de la estética.

Estética
Composicion

Expresion personal y
cultural

Musicas del mundo
Apreciacion artistica
Estudio de la naturaleza

Arte indigena

Los simbolos y convenciones
utilizados para transmitir
significado a un publico estan
influidos por el espacio y el
tiempo.

Estética

Publico

Orientacién en el espacio y
el tiempo

Disefo y escenografia

Direccion

Dramaturgia e interpretacion de
guiones

Ritual

Grafiti

Los desarrollos tecnoldgicos
pueden manipular la identidad
de los artistas.

Identidad
Cultura visual

Innovacion cientificay
técnica

Cultura popular

Representacion en los medios
de comunicacion

El desarrollo y la distribucién del
arte mediante la tecnologia

Arte de consumo

Popularizacion del arte

El proceso de creacidn artistica
puede llevar al descubrimiento
personal.

Identidad
Innovacion

Identidades y relaciones

Autorretratos
Caracterizacion
Improvisacion

Expresion libre

4) Guiade Artes
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Enunciado de laindagacion

Concepto clave

Conceptos relacionados

Contexto global

Posible proyecto/estudio

Las redes sociales pueden
ejercer una influencia global y
ser un vehiculo para el cambio.

Cambio
Limites

Equidad y desarrollo

Elecciones artisticas en un foro
de arte publico

Propaganda
Publicidad

Mensajeria social

La destreza artistica, los medios
y las herramientas deben
cambiar con los tiempos a fin de
mantener su pertinencia en la
sociedad.

Cambio
Presentacion

Globalizacién 'y
sustentabilidad

Exploracion de diversos medios
y materiales en el arte

Diversas formas de destreza
artistica

El arte en el mundo

El arte a través de los tiempos

Los patrones y la repeticion
pueden transmitir la sensacion
de movimiento.

Comunicacién
Composicion
Expresion personal y
cultural

Movimiento en el arte
Teatro fisico

Arte deportivo de repeticiéon y
representacion

Teselaciones y mosaicos

Las representaciones icénicas
expresan un sentimiento
recurrente a través del espacio y
el tiempo.

Comunicacién
Representacién

Orientacién en el espacio y
el tiempo

Imagenes iconicas en el
arte visual y los medios de
comunicacion

Simbologia
Personajes tipo

Argumentos que siguen una
férmula

Tabla3

Preguntas de indagacién

Los enunciados de la indagacién ayudan a los profesores y los alumnos a identificar preguntas de indagacién
facticas, conceptuales y debatibles. Las preguntas de indagacién orientan la ensefianza y el aprendizaje, y
ayudan a organizar y secuenciar las experiencias de aprendizaje.

Ejemplos de enunciados de la indagacién

La tabla 4 muestra algunas preguntas de indagacién posibles para las unidades de Artes del PAI.
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Preguntas facticas:
Recordar datos y temas

Preguntas conceptuales:
Analizar ideas importantes

Preguntas debatibles:
Evaluar perspectivas y
desarrollar teorias

. ¢A qué artistas podemos
considerar influyentes en
los tiempos modernos?

. {Cémo ha cambiado la
forma artistica con el paso
del tiempo?

. {Qué convenciones o
elementos son especificos
del género?

(En qué medida influye la
identidad del artista en el
trabajo artistico?

{De qué forma puede
el arte influir en una
sociedad, o incluso
cambiarla?

{Qué relacion existe entre
el artey el publico?

{Cudndo es el proceso
mas importante que el
producto?

¢Somos todos artistas?

{Cuéando se califica de
provocador al arte?

Tabla 4

Ejemplos de preguntas fdcticas, conceptuales y debatibles

Enfoques del aprendizaje

Todas las unidades de trabajo del PAl ofrecen a los alumnos oportunidades de desarrollar y practicar las
habilidades de Enfoques del aprendizaje. Estas habilidades les son de gran ayuda para lograr los objetivos
generales y especificos del grupo de asignaturas.

Las habilidades de Enfoques del aprendizaje se clasifican en cinco categorias que son comunes a todos los
programas de educacion internacional del IB. Dentro de cada categoria, los programas del IB identifican
habilidades concretas que pueden presentarse, practicarse y consolidarse dentro y fuera del aula.

Las habilidades de Enfoques del aprendizaje son pertinentes a todos los grupos de asignaturas del PAI; sin
embargo, los profesores también pueden encontrar indicadores de estas habilidades que sean exclusivos o

particularmente pertinentes para un curso o grupo de asignaturas concreto.

La tabla 5 sugiere algunos de los indicadores que pueden ser importantes en Artes.

Categoria Indicador de habilidad

Habilidades de
pensamiento

Delinear el proceso de pensamiento creativo en el diario de trabajo de Artes
para generar nuevas ideas y preguntas

Habilidades sociales

Trabajar de manera colaborativa en un equipo de produccién conforme a las
funciones y responsabilidades asignadas

Habilidades de
comunicacion

Escuchar atentamente y avalar los puntos de vista o las opiniones de otras
personas

Habilidades de
autogestion

Planificar el calendario de ensayos de una representacion, o planificar el
tiempo necesario para crear una exposicion

Habilidades de
investigacion

Crear mood boards (collages de ideas), bocetos o storyboards (quiones visuales)
que reflejen la puesta en practica de una idea

4) Guiade Artes

Tabla 5

Ejemplos de indicadores de habilidades especificos de Artes
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Si se disefian bien, las actividades de aprendizaje y las evaluaciones brindan a los alumnos oportunidades
valiosas para practicar y demostrar las habilidades de Enfoques del aprendizaje. Las unidades del PAl indican
explicitamente las habilidades de Enfoques del aprendizaje en las que pueden centrarse la enseflanza
y el aprendizaje, y mediante las cuales los alumnos pueden demostrar lo que son capaces de hacer. Las
evaluaciones formativas ofrecen informaciéon importante para el desarrollo de habilidades concretas, y
muchas habilidades de Enfoques del aprendizaje ayudan a los alumnos a demostrar que han cumplido los
objetivos especificos del grupo de asignaturas en las evaluaciones sumativas.

La tabla 6 enumera algunas habilidades concretas de Enfoques del aprendizaje que los alumnos pueden
demostrar mediante desempefios de comprension en Artes.

Enfoques del aprendizaje

Habilidades de pensamiento (pensamiento critico): identificar problemas y desarrollar objetivos
generales, metas y objetivos especificos al disefiar un storyboard (guion visual)

Habilidades de investigacion (alfabetizacion mediatica): usar una variedad de tecnologias y
plataformas mediaticas para extraer informacién, incluidas las redes sociales e Internet

Tabla6
Ejemplos de la demostracion de habilidades de Enfoques del aprendizaje en Artes
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Orientacién especifica

Como utilizar las secciones de orientacion

. La informacion que aparece en estas secciones de orientacién no es prescriptiva y no pretende limitar
a los profesores en el desarrollo de sus cursos de Artes.

. El contenido especifico del curso de Artes del PAl cambiara segun las condiciones locales o nacionales
en las que trabaje cada colegio.

. Los profesores deben desarrollar los cursos utilizando como principal punto de referencia los objetivos
generales y especificos de Artes del PAI.

Derechos de autor
El trabajo de los alumnos no debe contener material protegido por derechos de autor.

Los alumnos deben respetar la propiedad intelectual: las leyes de derechos de autor pueden
restringir la seleccidn, creacién o uso de material por parte de los alumnos.

En muchos casos, es posible acceder a musica no sujeta a derechos de autor en Internet o en
organismos nacionales. Cuando resulte adecuado y factible, los alumnos pueden colaborar con
musicos locales u otros alumnos a fin de crear material original para una banda sonora en el marco
de un didlogo creativo.

Orientacion para Danza

Danza en el PAl estd fundamentada como disciplina artistica, estética, cultural y fisica en la que los alumnos
expresan y comunican ideas y sentimientos. La danza fomenta la exploracién de distintas épocas y culturas.
Ademas, favorece el desarrollo de la creatividad, la reflexion y las habilidades de comunicacion mediante
el trabajo préctico y la comprensién artistica. Es una actividad principalmente fisica que desarrolla las
habilidades cinestésicas, asi como habilidades que permiten a los alumnos coreografiar, ensayar e interpretar
su propio trabajo.

Los objetivos especificos en el contexto de Danza: ejemplos

Los siguientes son solo ejemplos de los tipos de contenidos, habilidades y procesos que pueden abordarse
mediante los objetivos especificos, por lo tanto, la informacién no es prescriptiva.

{Qué pueden conocer y comprender los alumnos en Danza?
. Diferentes estilos de danza, técnicas, coredgrafos, bailarines y novedades en el mundo de la danza

. Componentes fundamentales de una coreografia basica, como la variedad, el contraste, la repeticion,
el canon, el movimiento paralelo, la imitacién de movimientos en un espejo y el espacio

. La terminologia que les servird para comunicar su conocimiento y comprensién, y expresar su
respuesta estética y su conciencia critica
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{Qué habilidades pueden desarrollar los alumnos en Danza?
. Control fisico y habilidades cinestésicas (memoria corporal, repertorio de movimientos, equilibrio,
coordinacion, etc.) que les permitan llevar a cabo sus ideas de una manera eficaz

. Las habilidades necesarias para aprender y ejecutar coreografias individualmente, en parejas y en grupos

. La planificacién de procesos para crear una representacién; por ejemplo, su propio calendario de
ensayos, el cumplimiento de los plazos, elementos técnicos y vestuario

{Como pueden pensar los alumnos de manera creativa en Danza?

. Experimentando con los procesos artisticos de la creacién de danzas
. Iniciando, explorando y desarrollando proyectos de su interés
. Experimentando con la danza libre y la improvisacion

{Cémo pueden responder los alumnos a la danza, o a través de la danza?

. Creando coreografias de danza inspiradas en producciones externas
. Transformando en movimiento un mensaje sociopolitico
. Desarrollando una representacidon que tenga en cuenta las practicas artisticas y los trabajos artisticos

de diversas culturas

Orientacion para Musica

Musica en el PAI brinda a los alumnos experiencias en las que desarrollan habilidades practicas, de
pensamiento y de comunicacion, asi como la intuicién y la capacidad de relacionarse con los demas. La
exposicion a manifestaciones musicales actuales y emergentes en su comunidad local y el resto del mundo
les permite comprender la importancia de la musica en las culturas del mundo. La realizacién de trabajo
préctico, por su parte, les permite comprender que la creacién musical es un aspecto importante y universal
de la expresidon humana.

Los objetivos especificos en el contexto de Musica: ejemplos

Los siguientes son solo ejemplos de los tipos de contenidos, habilidades y procesos que pueden abordarse
mediante los objetivos especificos, por lo tanto, la informacion no es prescriptiva.

{Qué pueden conocer y comprender los alumnos en Musica?
. Las tradiciones y el patrimonio musical de distintas partes del mundo, por ejemplo: la musica popular,
la industria de la musica, el teatro musical o los avances tecnolégicos aplicados a la musica

. Practicas musicales actuales y emergentes

. Métodos para registrar y comunicar ideas musicales, como diversos sistemas de notacion
{Qué habilidades pueden desarrollar los alumnos en Muisica?

. Su capacidad para preparar y realizar interpretaciones musicales

. Habilidades, técnicas y procesos para crear su propia musica, hallando formas de captar su
interpretacién, notacion, grabacién o presentacion

. La capacidad de experimentar con fuentes de sonido, improvisaciones, practicas y ejercicios de ensayo

{Cémo pueden pensar los alumnos de manera creativa en Musica?
. Experimentando con los procesos artisticos relacionados con la creaciéon musical

. Iniciando, explorando y desarrollando proyectos que sean gratificantes y estimulantes
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. Creando su propia musica o afadiendo secciones improvisadas a partituras musicales publicadas

{Cémo pueden responder los alumnos a la musica, o a través de la musica?

. Desarrollando su propio estilo musical, inspirado en un género o artista determinados
. Mediante la participacién en actividades que consisten en “escuchar y responder”
. Creando musica que refleje su exposicidn a diversas culturas musicales

Orientacion para Teatro

Teatro en el PAIl hace participar activamente a los alumnos en el teatro y estimula el aprendizaje y la
exploracion auténomos. Asimismo, fomenta la adquisicién de habilidades creativas, de reflexion y de
comunicacion mediante el trabajo practico. Esta disciplina pone el énfasis en el proceso artisticoy en la
comprension de este proceso como componente esencial del desarrollo artistico de los alumnos mediante
una continuidad en la investigacion, la planificacion, el establecimiento de metas, los ensayos, las
representaciones, la reflexién y la evaluacion.

Los objetivos especificos en el contexto de Teatro: ejemplos

Los siguientes son solo ejemplos de los tipos de contenidos, habilidades y procesos que pueden abordarse
mediante los objetivos especificos, por lo tanto, la informacién no es prescriptiva.

{Qué pueden conocer y comprender los alumnos en Teatro?

. Una variedad de practicas, géneros, movimientos o estilos de representacion teatral
. El contexto y las condiciones en los que surge el teatro
. El lenguaje teatral, los elementos de producciéon y cémo interactian estos al desarrollar y comunicar

ideas y sentimientos por medio del teatro

{Qué habilidades pueden desarrollar los alumnos en Teatro?
. Los distintos procesos artisticos de la creacion teatral, es decir, los procesos que comporta llevar un
concepto de representacion a la accion

. Los distintos procesos de planificacion y métodos de estructuracién de la creacion teatral, como
las lluvias de ideas (brainstorming), los storyboards (guiones visuales), los guiones, las técnicas y los
calendarios de ensayo

. Los elementos de produccién para convertir las ideas en realidad teatral, como la escritura teatral, la
direccion, el vestuario, la iluminacion, los decorados, el uso de mascaras, el sonido, etc.

{C6mo pueden pensar los alumnos de manera creativa en Teatro?

. Creando storyboards (guiones visuales), disefiando escenografia y utileria, e interpretando textos
visualmente

. Improvisando argumentos y creando teatro en colaboracion

. Mediante la escritura creativa, el disefio de personajes y la creacion de finales alternativos para

representaciones

{Cémo pueden responder los alumnos al teatro, o a través del teatro?

. Interpretando un estimulo o un tema de interés personal mediante una forma, un estilo o un género
teatrales; por ejemplo, un texto, una cancién, una fotografia, un articulo de periédico, etc.

. Creando una representacion para abordar un tema, un interés o una cuestién determinados en un
contexto
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Orientacién especifica

. Evaluando las representaciones teatrales y los elementos de produccién encontrados

Orientacion para Medios de Comunicacién

Al aprender sobre los medios de comunicacién y como crearlos, los alumnos tienen la oportunidad de
comprender mejor el poder de los medios como herramienta de expresién e investigacion. Las imagenes
en el cine y en los medios de comunicacién cuentan una historia que cruza con inmediatez los limites
culturales para hablar en un lenguaje universal. Esta disciplina también permite a los alumnos desarrollar
habilidades de planificacién y organizacién en un contexto muy motivador.

Los objetivos especificos en el contexto de Medios de Comunicacion:
ejemplos

Los siguientes son solo ejemplos de los tipos de contenidos, habilidades y procesos que pueden abordarse
mediante los objetivos especificos, por lo tanto, la informacién no es prescriptiva.

{Qué pueden conocer y comprender los alumnos en Medios de Comunicacion?

. La funcién que desempefan en la sociedad los principales cineastas y directores del ambito de los
medios, y una conciencia cultural e histérica de dicha funcién

. La relacion entre los medios y el publico
. Cémo puede utilizarse el lenguaje visual para expresar ideas
{Qué habilidades pueden desarrollar los alumnos en Medios de Comunicacién?

. Habilidades y técnicas de escritura de guiones, cinematografia, grabacién de sonido y edicién para
crear una pelicula

. Las habilidades para trabajar de manera independiente y colaborativa cumpliendo funciones'y
responsabilidades definidas

. Coémo las bandas sonoras y los sonidos diegéticos y no diegéticos son componentes fundamentales

de la experiencia global de los medios

{Cémo pueden pensar los alumnos de manera creativa en Medios de Comunicacion?
. Mediante los procesos de planificacion de la creacion mediatica (por ejemplo, tratamientos,
storyboards o guiones visuales, guiones escritos, registro de informacién sobre los planos)

. Participando en todas las fases de produccion y experimentando con los procedimientos artisticos
durante el proceso de creacion mediatica

. Mediante el desarrollo de estilos propios en la creacion medidtica

{Como pueden responder los alumnos a los medios, o a través de los medios?

. Iniciando, explorando y desarrollando proyectos en respuesta a acontecimientos actuales
. Experimentando con diversos estilos y géneros para representar una cuestion
. Elaborando criticas del trabajo de diversos cineastas y otros creadores en el ambito de los medios
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Orientacién especifica

Orientacion para Arte Visual

El arte visual ha contribuido a todas las culturas y sociedades a lo largo de la historia. La experiencia de
una amplia variedad de actividades de arte visual aporta una dimension creativa y cultural al desarrollo
de los alumnos que les servird de por vida. Si bien las practicas artisticas tradicionales (por ejemplo, la
pintura, la escultura, la ceramica y la arquitectura) han dejado histéricamente huellas culturales, las practicas
contempordneas y el acceso a la tecnologia han aportado un amplio abanico de herramientas al arte visual.
La tecnologia digital, el time-based art (combinacién de tecnologias de imégenes y sonido con el fin de
producir una obra artistica), las instalaciones y las performance, por citar solo algunos ejemplos, se suman a
las practicas tradicionales y aportan una dimension y significado adicionales a la experiencia del arte visual.
El proceso de hacer realidad las ideas empleando las habilidades y practicas de las artes visuales constituye
una parte esencial del curriculo de Artes del PAI.

Los objetivos especificos en el contexto de Arte Visual: ejemplos

Los siguientes son solo ejemplos de los tipos de contenidos, habilidades y procesos que pueden abordarse
mediante los objetivos especificos, por lo tanto, la informacién no es prescriptiva.

{Qué pueden conocer y comprender los alumnos en Arte Visual?
. Estilos y movimientos artisticos, practicas propias de artistas y trabajos artisticos concretos

. El uso de los principios y la terminologia especificos de la forma visual que se esté trabajando; por
ejemplo, el vocabulario de la pintura expresionista

. El lenguaje de la comunicacién visual
{Qué habilidades pueden desarrollar los alumnos en Arte Visual?

. Habilidades técnicas y de observacion, asi como aspectos practicos del arte visual que permitan a los
alumnos incorporar ideas a su trabajo

. Habilidades para investigar estilos y movimientos artisticos, practicas propias de artistas y trabajos
artisticos concretos, asi como habilidades para responder a ellos

. Conocimientos de practicas existentes en el arte visual que influyan en su trabajo artistico y le den
forma

{Cémo pueden pensar los alumnos de manera creativa en Arte Visual?

. Mediante enfoques creativos de produccion artistica

. Mediante la manipulacién de medios y herramientas para influir en la presentacién de trabajos artisticos

. Elaborando series de imdgenes visuales para documentar los procesos de pensamiento en la creacién
artistica

{Cémo pueden responder los alumnos al arte visual, o a través del arte visual?
. Utilizando estimulos o un tema de interés personal que pueda interpretarse mediante una forma, un
estilo o un género artisticos

. Creando un trabajo artistico como respuesta a las obras de un género, estilo o artista concretos

. Deconstruyendo los elementos de un trabajo artistico y recomponiéndolos de manera diferente
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Cémo usar el diario de trabajo de Artes

Eluso del diario de trabajo de Artes fomenta la experimentacion y el pensamiento critico y creativo, y permite
registrarlos. El formato del diario variara en funcién de la forma artistica; los profesores y los alumnos pueden
explorar distintas posibilidades que se ajusten a la disciplina de Artes y a sus necesidades personales. Los
profesores pueden dejar que los alumnos escojan el formato a fin de promover la diferenciacion, o pueden
exigirles que documenten las actividades de una forma determinada.

Algunos profesores pueden optar por que se utilice el mismo diario de trabajo en varias disciplinas de Artes,
lo cual puede contribuir a la capacidad de los alumnos para ver la transferencia de procesos entre distintas
disciplinas artisticas. Los profesores deben proporcionar mas orientacion en los primeros aflos del programa
segun sea necesario, siempre que dicha orientacién no impida que los alumnos se responsabilicen de sus
diarios.

Se debe procurar que el diario de trabajo no sea simplemente un diario, ni tampoco una carpeta que
contenga los mejores trabajos del alumno, sino un registro evolutivo de sus intenciones artisticas, procesos,
logros y trayectoria en las artes.

A efectos de la evaluacion interna, el diario de trabajo debe incluir pruebas del desarrollo de los
alumnos con respecto a los cuatro objetivos especificos. Los alumnos deben usar el diario de trabajo
de Artes en todos los cursos de Artes del PAI.

El diario de trabajo de Artes

Los siguientes ejemplos brindan orientacién sobre el uso del diario de trabajo de Artes en el aula. Téngase en
cuenta que esta lista no es exhaustiva, por lo que los profesores pueden utilizar otros formatos o estructuras.

Formatos

. Electrénico o digital (no interactivo): documento en video o audio

. Sitio web interactivo, blog, wiki, carpeta o podcast

. Materiales de referencia integrados en trabajos (por ejemplo, en ensayos presentados

electrénicamente)
. Version en papel
Cuando los alumnos utilicen medios electrénicos o digitales, es recomendable que conserven ejemplares

impresos de su trabajo como copia de seguridad.

Estructura

. Puede utilizarse un diario de trabajo comun para todas las disciplinas de Artes o uno especifico para
cada una de ellas, y usarse en todos los afios del curso de Artes del PAI. Esta decisién dependera de la
forma en que se haya estructurado el grupo de asignaturas en el colegio.

. Es posible utilizar un diario de trabajo en cada afio del programa o emplear uno solo para documentar
el trabajo del alumno durante varios afos.
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Orientacién especifica

Usos

. Un documento de trabajo dindmico que muestre la evolucién del pensamiento y las ideas a lo largo
del tiempo

. Un instrumento que fomente la reflexién y apoye la evaluaciéon de todos los aspectos de cada criterio

. Un instrumento de registro de las pruebas que se utilizardn en la evaluacion de los cuatro objetivos

especificos de Artes del PAI

. Un espacio para plantear preguntas, investigar e incorporar las investigaciones que se hayan
seleccionado, editado o comentado

. Un espacio para practicar, experimentar y documentar procesos

. Un espacio para documentar el pensamiento creativo

Contenido

. Intenciones artisticas, tanto las iniciales como las que estén en desarrollo

. Registro de ideas, ya sean escritas o de caracter musical, visual, auditivo, oral, etc.

. Calendarios de trabajo y planes de accion donde se prevean y planteen posibles alternativas

. Apuntes u objetos relacionados con visitas a exposiciones, representaciones, etc., organizadas fuera

del aula y que sirvan como fuente de inspiracion

. Apuntes, mapas mentales (Mind Maps®), colour boards y mood boards (collages de ideas, asi como
combinaciones de colores y materiales), bocetos, fotografias, hipervinculos, etc.

. Esbozos de los procesos y del progreso del alumno
. Reflexiones a propdsito de los comentarios sobre el desempefio (propio y de los demas)

. Bibliografias

Uso eficaz de las tecnologias de la informacién y las
comunicaciones en Artes

Las tecnologias de la informacién y las comunicaciones (TIC) implican el uso de computadores y sus
aplicaciones, asi como herramientas de comunicacion en las actividades de ensefanza y aprendizaje. Por
consiguiente, el uso de las TIC va més alld de Artes del PAl y abarca toda la ensefianza y el aprendizaje
de todas las asignaturas del curriculo. El uso eficaz de las TIC constituye una habilidad de Enfoques del
aprendizaje y, como tal, los colegios deberdn garantizar que exista un enfoque integral que permita a los
alumnos perfeccionar su uso de los computadores y desarrollar su competencia en las tecnologias de la
informacion.

Segun los recursos con los que cuente el colegio, las TIC deben utilizarse cuando resulten apropiadas:

. Como medio para ampliar los conocimientos que tienen los alumnos sobre el mundo en que viven
. Como via para desarrollar conceptos y habilidades
. Como una poderosa herramienta de comunicacion

El uso mas adecuado de las TIC en el aula de Artes es para documentar un proceso o producto de manera
digital. Por ejemplo, los alumnos pueden utilizar la cdmara de su teléfono mévil para grabar un ensayo
concreto o una reflexion oral sobre un trabajo. Después, tendran que utilizar las TIC para editar su grabacion
antes de incluirla en el diario de trabajo. Igualmente, pueden grabar su producto a medida que lo van
desarrollando y cargarlo en un foro a fin de recibir comentarios de sus companeros. El diario de trabajo
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de Artes puede ser un blog al que el profesor tenga facil acceso y en el que los alumnos hagan uso de su
capacidad para expresarse en un medio digital, y no solo de forma escrita. Para ver mas ejemplos, consultese
la seccion sobre el diario de trabajo y el material de ayuda al profesor que complementa a esta guia.
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El curriculo evaluado

Correspondencia entre los objetivos especificos y los
criterios de evaluacién

En el PAl, la evaluacidn se corresponde estrechamente con el curriculo escrito y ensefiado. Cada aspecto
de los objetivos especificos de Artes del PAl se corresponde con un aspecto de los criterios de evaluacion
de este grupo de asignaturas. La figura 4 ilustra esta correspondencia y la creciente complejidad de los
requisitos que deben cumplir los alumnos en los niveles de logro superiores.

A Conocimiento
y comprension

Al final del quinto afo, el alumno

debera ser capaz de:

i. Demostrar conocimiento
y comprension de la forma
artistica estudiada, lo que
incluye sus conceptos,
sus procesos y el uso de
terminologia especifica

ii. Demostrar comprension
de la funcion de la forma
artistica en contextos
originales o diferentes de
su produccion original

iii. Usar los conocimientos
adquiridos para tomar
decisiones artisticas
con un fin determinado
durante el proceso de
creacion de un trabajo
artistico

Nivel de logro

Descriptor de nivel

El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por
los descriptores que figuran a continuacion.

El alumno:

Demuestra conocimiento y comprension limitados de la
forma artistica estudiada, lo que incluye sus conceptos, sus
procesos y un uso limitado de terminologia especifica

Demuestra una comprension limitada de la funcion de la
forma artistica en contextos originales o diferentes de su
produccion original

Demuestra un uso limitado de los conocimientos
adquiridos para tomar decisiones artisticas con un fin
determinado durante el proceso de creacidn de un trabajo
artistico

3-4

El alumno:

Demuestra conocimiento y comprension adecuados de la
forma artistica estudiada, lo que incluye sus conceptos, sus
procesos y un uso adecuado de terminologia especifica

Demuestra una comprension adecuada de la funcion de
la forma artistica en contextos originales o diferentes de su
produccién original

Demuestra un uso adecuado de los conocimientos
adquiridos para tomar decisiones artisticas con un fin
determinado durante el proceso de creacion de un trabajo
artistico

El alumno:

Demuestra conocimiento y comprension considerables
de la forma artistica estudiada, lo que incluye sus
conceptos, sus procesos y un uso considerable de
terminologia especifica

Demuestra una comprension considerable de la funcion
de la forma artistica en contextos originales o diferentes de
su produccion original

Demuestra un uso considerable de los conocimientos
adquiridos para tomar decisiones artisticas con un fin
determinado durante el proceso de creacion de un trabajo
artistico

7-8

El alumno:

Demuestra conocimiento y comprension excelentes de la
forma artistica estudiada, lo que incluye sus conceptos, sus
procesos y un uso excelente de terminologia especifica

Demuestra una comprension excelente de la funcién de
la forma artistica en contextos originales o diferentes de su
produccién original

Demuestra un uso excelente de los conocimientos
adquiridos para tomar decisiones artisticas con un fin
determinado durante el proceso de creacion de un trabajo
artistico

Figura 4

Correspondencia entre los objetivos especificos y los criterios de evaluacién de Artes
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El curriculo evaluado

Resumen de los criterios de evaluacion

La evaluaciéon de los cursos de Artes en todos los afios del programa se basa en cuatro criterios que tienen
la misma ponderacion:

Criterio A Conocimiento y comprensién Maximo 8
Criterio B Desarrollo de habilidades Maximo 8
Criterio C Pensamiento creativo Maximo 8
CriterioD Respuesta Maximo 8

Los grupos de asignaturas deben evaluar todos los aspectos de todos los criterios de evaluacién al
menos dos veces en cada aiio del PAI.

En el PAI, los objetivos especificos de los grupos de asignaturas se corresponden con los criterios de
evaluacién. Cada criterio tiene ocho niveles de logro posibles (1-8), divididos en cuatro bandas que
generalmente representan un desempeno limitado (1-2), adecuado (3-4), considerable (5-6) y excelente (7-8).
Cada banda tiene su propio descriptor, y los profesores utilizan su juicio profesional para determinar cual de
los descriptores refleja mas adecuadamente los progresos y logros de los alumnos.

Esta guia incluye los criterios de evaluacion que deben utilizarse en el primer, tercer y quinto afo de Artes
del PAIL. A fin de cumplir con los requisitos nacionales o locales, los colegios pueden afadir otros criterios y
emplear modelos de evaluacién adicionales, pero deben utilizar los criterios de evaluacién adecuados tal
como aparecen publicados en esta guia para comunicar los logros finales de los alumnos en el programa.
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El curriculo evaluado

Clarificaciones especificas para las tareas

Se deben utilizar los criterios de evaluaciéon tal como aparecen publicados en esta guia para determinar
el nivel de logro de los alumnos con respecto a cada criterio. No obstante, también han de definirse las
expectativas especificas para cada tarea concreta.

El objetivo especifico y el criterio de evaluacién B (Desarrollo de habilidades) de Artes del PAl son los mismos
para todos los aflos del programa. El incremento en el nivel de complejidad de un afo para otro vendra
dado por las habilidades que se desarrollen en cada unidad. Se espera que los profesores planifiquen
cuidadosamente las habilidades que esperan que dominen los alumnos durante cada afio de Artes del PAL.

En cualquier unidad de estudio se espera que los alumnos adquieran nuevas habilidades, que se agregaran
a las que ya poseen. Esto también hace posible que los alumnos con poco o ningin conocimiento previo
de las artes se destaquen en estas. La adquisicion de habilidades se debe evaluar formativamente con
regularidad para que el profesor pueda realizar un seguimiento de los progresos realizados por los alumnos,
con miras a la evaluacién sumativa de la unidad. Es importante que, al principio de cada unidad, los
profesores especifiquen los resultados y habilidades esperados para que los alumnos sepan perfectamente
lo que se les exigird en la evaluacidon sumativa.

Los profesores deben aclarar exactamente cudles son “las habilidades y técnicas de la forma artistica
estudiada” en una tarea de evaluacion dada. Esto puede hacerse mediante:

. La formulacién de clarificaciones especificas para cada tarea, que se basen en los criterios publicados
pero con una redaccién diferente para que se adapten a la tarea

. La explicacion oral de las expectativas

. Una lista de verificacién con las habilidades que se abordan en la unidad
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El curriculo evaluado

Criterios de evaluacion de Artes: primer ano

Criterio A: Conocimiento y comprension

Maximo: 8

Al final del primer afo, el alumno debera ser capaz de:

i Demostrar conciencia de la forma artistica estudiada, lo que incluye el uso de vocabulario apropiado
ii.  Demostrar conciencia de la relacién entre la forma artistica y su contexto

iii. Demostrar conciencia de las conexiones entre los conocimientos adquiridos y el trabajo artistico
creado

Nivel de logro Descriptor de nivel

El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacion.

El alumno:

i Demuestra una conciencia limitada de la forma artistica estudiada, lo que
incluye un uso limitado de vocabulario apropiado

1-2 ii.  Demuestra una conciencia limitada de la relacidn entre la forma artistica

y su contexto

iii.  Demuestra una conciencia limitada de las conexiones entre los
conocimientos adquiridos y el trabajo artistico creado

El alumno:
i Demuestra una conciencia adecuada de la forma artistica estudiada, lo
que incluye un uso adecuado de vocabulario apropiado

3-4 ii. Demuestra una conciencia adecuada de la relacién entre la forma
artistica y su contexto

iii.  Demuestra una conciencia adecuada de las conexiones entre los
conocimientos adquiridos y el trabajo artistico creado

El alumno:
i Demuestra una conciencia considerable de la forma artistica estudiada,
lo que incluye un uso considerable de vocabulario apropiado

5-6 ii. Demuestra una conciencia considerable de la relacién entre la forma
artistica y su contexto

iii.  Demuestra una conciencia considerable de las conexiones entre los
conocimientos adquiridos y el trabajo artistico creado
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Criterios de evaluacidn de Artes: primer afo

Nivel de logro

Descriptor de nivel

El alumno:

i Demuestra una conciencia excelente de la forma artistica estudiada, lo
que incluye un uso excelente de vocabulario apropiado

ii. Demuestra una conciencia excelente de la relacién entre la forma
artistica y su contexto

iii. Demuestra una conciencia excelente de las conexiones entre los
conocimientos adquiridos y el trabajo artistico creado
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Criterios de evaluacion de Artes: primer afo

Criterio B: Desarrollo de habilidades

Maximo: 8

Al final del primer afo, el alumno debera ser capaz de:

i. Demostrar la adquisicion y el desarrollo de las habilidades y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demostrar la aplicaciéon de habilidades y técnicas para crear, interpretar y/o presentar arte

Nivel de logro

Descriptor de nivel

El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacion.

1-2

El alumno:
i Demuestra una adquisicion y un desarrollo limitados de las habilidades y
técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demuestra una aplicacién limitada de las habilidades y técnicas para
crear, interpretar y/o presentar arte

3-4

El alumno:
i Demuestra una adquisicién y un desarrollo adecuados de las habilidades
y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demuestra una aplicacién adecuada de las habilidades y técnicas para
crear, interpretar y/o presentar arte

5-6

El alumno:
i Demuestra una adquisicion y un desarrollo considerables de las
habilidades y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demuestra una aplicacién considerable de las habilidades y técnicas
para crear, interpretar y/o presentar arte

El alumno:
i Demuestra una adquisicion y un desarrollo excelentes de las habilidades
y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demuestra una aplicacién excelente de las habilidades y técnicas para
crear, interpretar y/o presentar arte
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Criterios de evaluacidn de Artes: primer afo

Criterio C: Pensamiento creativo

Maximo: 8

Al final del primer afo, el alumno debera ser capaz de:

i Identificar una intencion artistica

ii. Identificar alternativas y perspectivas

iii. Demostrar la exploracion de ideas

Nivel de logro

Descriptor de nivel

El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacién.

El alumno:

i Identifica una intencién artistica limitada
ii. Identifica alternativas y perspectivas limitadas

iii. Demuestra una exploracion de ideas limitada

3-4

El alumno:

i Identifica una intencién artistica adecuada
ii.  Identifica alternativas y perspectivas adecuadas

iii. Demuestra una exploracion de ideas adecuada

5-6

El alumno:

i Identifica una intencién artistica considerable
ii.  Identifica alternativas y perspectivas considerables

iii. Demuestra una exploracién de ideas considerable

El alumno:

i Identifica una intencién artistica excelente
ii. Identifica alternativas y perspectivas excelentes

iii. Demuestra una exploracion de ideas excelente
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Criterios de evaluacion de Artes: primer afo

Criterio D: Respuesta

Maximo: 8

Al final del primer afo, el alumno debera ser capaz de:

i. Identificar conexiones entre formas artisticas, el arte y el contexto, o el arte y los conocimientos previos

ii.  Reconocer que el mundo es una fuente de inspiracion o influencia para el arte

iii.  Evaluar ciertos elementos o principios del trabajo artistico

Nivel de logro

Descriptor de nivel

El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacién.

El alumno:

Identifica conexiones limitadas entre formas artisticas, el arte y el
contexto, o el arte y los conocimientos previos

Demuestra un reconocimiento limitado de que el mundo es una fuente
de inspiracion o influencia para el arte

Presenta una evaluacién limitada de ciertos elementos del trabajo artistico

3-4

El alumno:

Identifica conexiones adecuadas entre formas artisticas, el arte y el
contexto, o el arte y los conocimientos previos

Demuestra un reconocimiento adecuado de que el mundo es una fuente
de inspiracién o influencia para el arte

Presenta una evaluacién adecuada de ciertos elementos del trabajo artistico

5-6

El alumno:

Identifica conexiones considerables entre formas artisticas, el arte y el
contexto, o el arte y los conocimientos previos

Demuestra un reconocimiento considerable de que el mundo es una
fuente de inspiracion o influencia para el arte

Presenta una evaluacién considerable de ciertos elementos del trabajo
artistico

El alumno:

Identifica conexiones excelentes entre formas artisticas, el arte y el
contexto, o el arte y los conocimientos previos

Demuestra un reconocimiento excelente de que el mundo es una fuente
de inspiracién o influencia para el arte

Presenta una evaluacién excelente de ciertos elementos o principios del
trabajo artistico

44

Guia de Artes {9



El curriculo evaluado

Criterios de evaluacion de Artes: tercer ano

Criterio A: Conocimiento y comprension

Maximo: 8
Al final del tercer afo, el alumno deberd ser capaz de:

i Demostrar conocimiento de la forma artistica estudiada, lo que incluye sus conceptos, sus procesos y
el uso de vocabulario apropiado

ii.  Demostrar conocimiento de la funcion de la forma artistica en contextos originales o diferentes de su
produccién original

iii.  Usarlos conocimientos adquiridos para tomar decisiones sobre su trabajo artistico

Nivel de logro Descriptor de nivel

El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacion.

El alumno:

i Demuestra un conocimiento limitado de la forma artistica estudiada, lo
que incluye sus conceptos, sus procesos y un uso limitado de vocabulario
apropiado

ii. Demuestra un conocimiento limitado de la funcion de la forma artistica
en contextos originales o diferentes de su produccién original

iii. Demuestra un uso limitado de los conocimientos adquiridos para tomar
decisiones sobre su trabajo artistico

El alumno:

i Demuestra un conocimiento adecuado de la forma artistica estudiada,
lo que incluye sus conceptos, sus procesos y un uso adecuado de

3.4 vocabulario apropiado

ii. ~ Demuestra un conocimiento adecuado de la funcién de la forma artistica
en contextos originales o diferentes de su produccién original

iii. Demuestra un uso adecuado de los conocimientos adquiridos para tomar
decisiones sobre su trabajo artistico

El alumno:

i Demuestra un conocimiento considerable de la forma artistica estudiada,
lo que incluye sus conceptos, sus procesos y un uso considerable de

56 vocabulario apropiado

ii.  Demuestra un conocimiento considerable de la funcién de la forma
artistica en contextos originales o diferentes de su produccién original

iii. Demuestra un uso considerable de los conocimientos adquiridos para
tomar decisiones sobre su trabajo artistico
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Criterios de evaluacion de Artes: tercer ailo

Nivel de logro

Descriptor de nivel

El alumno:

i Demuestra un conocimiento excelente de la forma artistica estudiada,
lo que incluye sus conceptos, sus procesos y un uso excelente de
vocabulario apropiado

ii.  Demuestra un conocimiento excelente de la funcién de la forma artistica
en contextos originales o diferentes de su produccién original

iii. Demuestra un uso excelente de los conocimientos adquiridos para tomar
decisiones sobre su trabajo artistico
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Criterios de evaluacion de Artes: tercer ano

Criterio B: Desarrollo de habilidades

Maximo: 8

Al final del tercer afo, el alumno debera ser capaz de:

i. Demostrar la adquisicion y el desarrollo de las habilidades y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demostrar la aplicaciéon de habilidades y técnicas para crear, interpretar y/o presentar arte

Nivel de logro

Descriptor de nivel

El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacion.

1-2

El alumno:

Demuestra una adquisicion y un desarrollo limitados de las habilidades y
técnicas de la forma artistica estudiada

Demuestra una aplicacion limitada de las habilidades y técnicas para
crear, interpretar y/o presentar arte

3-4

El alumno:

Demuestra una adquisicién y un desarrollo adecuados de las habilidades
y técnicas de la forma artistica estudiada

Demuestra una aplicacion adecuada de las habilidades y técnicas para
crear, interpretar y/o presentar arte

5-6

El alumno:

Demuestra una adquisicion y un desarrollo considerables de las
habilidades y técnicas de la forma artistica estudiada

Demuestra una aplicacién considerable de las habilidades y técnicas
para crear, interpretar y/o presentar arte

El alumno:

Demuestra una adquisicion y un desarrollo excelentes de las habilidades
y técnicas de la forma artistica estudiada

Demuestra una aplicacion excelente de las habilidades y técnicas para
crear, interpretar y/o presentar arte

4) Guiade Artes
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Criterios de evaluacion de Artes: tercer ailo

Criterio C: Pensamiento creativo

Maximo: 8

Al final del tercer afo, el alumno debera ser capaz de:

i. Esbozar una intencién artistica clara y viable

ii.  Esbozar alternativas, perspectivas y soluciones imaginativas

iii. Demostrar la exploracién de ideas durante el proceso de desarrollo hasta alcanzar un punto de

materializacion

Nivel de logro Descriptor de nivel
0 El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacion.
El alumno:
i Presenta un esbozo limitado de una intencién artistica a la que le puede
faltar claridad o viabilidad
1-2 ii.  Presenta un esbozo limitado de alternativas, perspectivas y soluciones
imaginativas
iii.  Demuestra una exploracion de ideas limitada durante el proceso de
desarrollo, en el que puede faltar un punto de materializacién
El alumno:
i Presenta un esbozo adecuado de una intencién artistica clara y/o viable
3.4 ii.  Presenta un esbozo adecuado de alternativas, perspectivas y soluciones
imaginativas
iii. Demuestra una exploracion de ideas adecuada durante el proceso de
desarrollo hasta alcanzar un punto de materializacién
El alumno:
i Presenta un esbozo considerable de una intencién artistica clara y viable
5.6 ii.  Presenta un esbozo considerable de alternativas, perspectivas y
soluciones imaginativas
iii. Demuestra una exploracion de ideas considerable durante el proceso de
desarrollo hasta alcanzar un punto de materializacion
El alumno:
i Presenta un esbozo excelente de una intencion artistica clara y viable
7-8 ii.  Presenta un esbozo excelente de alternativas, perspectivas y soluciones
imaginativas
iii. Demuestra una exploracion de ideas excelente durante el proceso de
desarrollo hasta alcanzar un punto de materializacién
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Criterios de evaluacion de Artes: tercer ano

Criterio D: Respuesta

Maximo: 8

Al final del tercer afo, el alumno debera ser capaz de:

i. Esbozar conexiones y transferir el aprendizaje a situaciones nuevas

ii.  Crear una respuesta artistica inspirada en el mundo que lo rodea

iii.  Evaluar el trabajo artistico propio y el de los demas

Nivel de logro Descriptor de nivel
0 El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacién.
El alumno:
i Presenta un esbozo limitado de conexiones y posiblemente transfiere el
aprendizaje a situaciones nuevas
1-2 ii.  Creaunarespuesta artistica limitada, posiblemente inspirada en el
mundo que lo rodea
iii.  Presenta una evaluacion limitada del trabajo artistico propio y el de los
demas
El alumno:
i Presenta un esbozo adecuado de conexiones y, en ocasiones, transfiere
el aprendizaje a situaciones nuevas
3-4 ii.  Creaunarespuesta artistica adecuada que, en cierto grado, estd
inspirada en el mundo que lo rodea
iii.  Presenta una evaluacion adecuada del trabajo artistico propio y el de los
demas
El alumno:
i Presenta un esbozo considerable de conexiones y a menudo transfiere
el aprendizaje a situaciones nuevas
5-6 ii.  Creaunarespuesta artistica considerable que estd inspirada
ampliamente en el mundo que lo rodea
iii.  Presenta una evaluacion considerable del trabajo artistico propio y el de
los demas
El alumno:
i Presenta un esbozo excelente de conexiones con profundidad y
perspicacia, y transfiere eficazmente el aprendizaje a situaciones nuevas
7-8 ii.  Creaunarespuesta artistica excelente que estd inspirada eficazmente en
el mundo que lo rodea
iii.  Presenta una evaluacion excelente del trabajo artistico propio y el de los
demas

4) Guiade Artes
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El curriculo evaluado

Criterios de evaluacion de Artes: quinto ano

Criterio A: Conocimiento y comprension

Maximo: 8
Al final del quinto afio, el alumno debera ser capaz de:

i Demostrar conocimiento y comprension de la forma artistica estudiada, lo que incluye sus conceptos,
sus procesos y el uso de terminologia especifica

ii.  Demostrar comprensién de la funcion de la forma artistica en contextos originales o diferentes de su
produccién original

iii.  Usarlos conocimientos adquiridos para tomar decisiones artisticas con un fin determinado durante el
proceso de creacion de un trabajo artistico

Nivel de logro Descriptor de nivel
0 El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacion.

El alumno:

i. Demuestra conocimiento y comprension limitados de la forma artistica
estudiada, lo que incluye sus conceptos, sus procesos y un uso limitado
de terminologia especifica

1-2 ii. ~ Demuestra una comprensién limitada de la funcién de la forma artistica
en contextos originales o diferentes de su produccién original

iii. Demuestra un uso limitado de los conocimientos adquiridos para tomar
decisiones artisticas con un fin determinado durante el proceso de
creacion de un trabajo artistico

El alumno:

i Demuestra conocimiento y comprension adecuados de la forma artistica
estudiada, lo que incluye sus conceptos, sus procesos y un uso adecuado
de terminologia especifica

3-4 ii.  Demuestra una comprension adecuada de la funcién de la forma artistica
en contextos originales o diferentes de su produccién original

iii. Demuestra un uso adecuado de los conocimientos adquiridos para
tomar decisiones artisticas con un fin determinado durante el proceso de
creacion de un trabajo artistico
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Criterios de evaluacion de Artes: quinto af

(o]

Nivel de logro

Descriptor de nivel

5-6

El alumno:

i Demuestra conocimiento y comprension considerables de la forma
artistica estudiada, lo que incluye sus conceptos, sus procesos y un uso
considerable de terminologia especifica

ii.  Demuestra una comprension considerable de la funcion de la forma
artistica en contextos originales o diferentes de su produccién original

iii. Demuestra un uso considerable de los conocimientos adquiridos para
tomar decisiones artisticas con un fin determinado durante el proceso de
creacién de un trabajo artistico

7-8

El alumno:

i Demuestra conocimiento y comprension excelentes de la forma artistica
estudiada, lo que incluye sus conceptos, sus procesos y un uso excelente
de terminologia especifica

ii.  Demuestra una comprension excelente de la funcién de la forma artistica
en contextos originales o diferentes de su produccion original

iii. Demuestra un uso excelente de los conocimientos adquiridos para
tomar decisiones artisticas con un fin determinado durante el proceso de
creacion de un trabajo artistico

4) Guiade Artes
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Criterios de evaluacion de Artes: quinto afio

Criterio B: Desarrollo de habilidades

Maximo: 8

Al final del quinto afo, el alumno debera ser capaz de:

i. Demostrar la adquisicion y el desarrollo de las habilidades y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demostrar la aplicaciéon de habilidades y técnicas para crear, interpretar y/o presentar arte

Nivel de logro

Descriptor de nivel

El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacion.

1-2

El alumno:
i Demuestra una adquisicion y un desarrollo limitados de las habilidades y
técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demuestra una aplicacién limitada de las habilidades y técnicas para
crear, interpretar y/o presentar arte

3-4

El alumno:
i Demuestra una adquisicién y un desarrollo adecuados de las habilidades
y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demuestra una aplicacién adecuada de las habilidades y técnicas para
crear, interpretar y/o presentar arte

5-6

El alumno:
i Demuestra una adquisicion y un desarrollo considerables de las
habilidades y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demuestra una aplicacién considerable de las habilidades y técnicas
para crear, interpretar y/o presentar arte

El alumno:
i Demuestra una adquisicion y un desarrollo excelentes de las habilidades
y técnicas de la forma artistica estudiada

ii.  Demuestra una aplicacién excelente de las habilidades y técnicas para
crear, interpretar y/o presentar arte
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Criterios de evaluacion de Artes: quinto afio

Criterio C: Pensamiento creativo

Maximo: 8

Al final del quinto afo, el alumno debera ser capaz de:

i. Desarrollar una intencidn artistica viable, clara, imaginativa y coherente

ii.  Demostrar una variedad y amplitud de comportamientos que reflejen pensamiento creativo

iii. Demostrar la exploracion de ideas para dar forma a su intencion artistica hasta alcanzar un punto de

materializacion

Nivel de logro Descriptor de nivel
0 El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacion.
El alumno:
i Desarrolla una intencion artistica limitada, que rara vez es viable, clara,
imaginativa o coherente
1-2 ii.  Demuestra una limitada variedad o amplitud de comportamientos que
reflejan pensamiento creativo
iii. Demuestra una exploracion de ideas limitada para dar forma a
su intencién artistica, que puede llegar a alcanzar un punto de
materializacién
El alumno:
i Desarrolla una intencién artistica adecuada, que en ocasiones es viable,
clara, imaginativa y/o coherente
3-4 ii.  Demuestra una adecuada variedad y amplitud de comportamientos que
reflejan pensamiento creativo
iii. Demuestra una exploracion de ideas adecuada para dar forma a su
intencion artistica hasta alcanzar un punto de materializacion
El alumno:
i Desarrolla una intencion artistica considerable, que a menudo es viable,
clara, imaginativa y coherente
5.6 ii.  Demuestra una considerable variedad y amplitud de comportamientos
que reflejan pensamiento creativo
iii. Demuestra una exploracion de ideas considerable para dar forma a su
intencién artistica con un fin determinado hasta alcanzar un punto de
materializacién
El alumno:
i Desarrolla una intencion artistica excelente, que en todo momento es
viable, clara, imaginativa y coherente
7-8 ii.  Demuestra una excelente variedad y amplitud de comportamientos que
reflejan pensamiento creativo
iii. Demuestra una exploracion de ideas excelente para dar forma a
su intencién artistica eficazmente hasta alcanzar un punto de
materializacion

4) Guiade Artes
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Criterios de evaluacion de Artes: quinto afio

Criterio D: Respuesta

Maximo: 8
Al final del quinto afo, el alumno debera ser capaz de:

Construir significado y transferir el aprendizaje a situaciones nuevas

Crear una respuesta artistica con la que quiere reflejar el mundo que lo rodea, o influir en este

Criticar el trabajo artistico propio y el de los demas

Nivel de logro

Descriptor de nivel

El alumno no alcanza ninguno de los niveles especificados por los descriptores
que figuran a continuacién.

1-2

El alumno:

Construye significado de manera limitada y posiblemente transfiere el
aprendizaje a situaciones nuevas

Crea una respuesta artistica limitada con la que posiblemente quiera
reflejar el mundo que lo rodea, o influir en este

Presenta una critica limitada del trabajo artistico propio y el de los demés

3-4

El alumno:

Construye significado de manera adecuada y, en ocasiones, transfiere el
aprendizaje a situaciones nuevas

Crea una respuesta artistica adecuada con la que quiere reflejar el mundo
que lo rodea, o influir en este

Presenta una critica adecuada del trabajo artistico propio y el de los
demas

5-6

El alumno:

Construye significado de manera considerable y a menudo transfiere el
aprendizaje a situaciones nuevas

Crea una respuesta artistica considerable con la que quiere reflejar el
mundo que lo rodea, o influir en este

Presenta una critica considerable del trabajo artistico propio y el de los
demas

7-8

El alumno:

Construye significado con profundidad y perspicacia y transfiere
eficazmente el aprendizaje a situaciones nuevas

Crea una respuesta artistica excelente con la que quiere reflejar
eficazmente el mundo que lo rodea, o influir en este

Presenta una critica excelente del trabajo artistico propio y el de los
demas
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El curriculo evaluado

Evaluacion electrénica

Los alumnos que deseen obtener resultados de los cursos del PAI del IB para Artes del PAl deben
completar una carpeta electrénica en la que demuestren haber cumplido los objetivos especificos del
grupo de asignaturas. Esta carpeta la corrigen el profesor o los profesores del alumno una vez que ha
tenido lugar en el colegio la estandarizacion interna de las tareas y valoraciones realizadas con respecto a
los criterios de evaluacién del quinto afo. Los resultados satisfactorios pueden contribuir a la obtencién del
certificado del PAl del IB por parte de los alumnos.

Un proceso de moderacién externa garantiza la aplicacién coherente de estandares adecuados, como se
explica en la publicacidon Guia para la evaluacién electrénica del PAI.
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Apéndices

Conceptos relacionados de Artes

Concepto Definicion
relacionado

Composicion Organizacién o contraste, equilibrio, arreglo o conciencia intencionados de los
elementos y principios artisticos con un propdsito concreto al crear arte. Estos
pueden incluir la tensién y la relajacion, la repeticiéon y la variedad, el unisono y la
armonia, el sonido y el silencio, el temay la variacion, y la dindmica y la energia.

Cultura visual Campo de estudio que generalmente incluye una combinacién de estudios
culturales, historia del arte, teoria critica, filosofia y antropologia, centrandose en
aspectos de la cultura que se basan en elementos visuales.

Estilo Tipo de arte caracteristico de una persona, un grupo de personas o un periodo
que corresponde a una tradicién compartida o un conjunto de convenciones.
Arte que se ajusta a una forma establecida.

Estructura Forma, ritmo o cadencia y organizacién del arte y los factores que determinan
como se desarrolla un trabajo artistico, una interpretaciéon o una representacion.
Tiene en cuenta la forma, la funcién, la narrativa, la melodia, la armonia, el
contraste, el enfoque y la elaboracion de partes mas pequeias que componen
un todo.

Expresion Representacion de sentimientos y emociones, ideas, pensamientos, creencias,
valores y opiniones en el proceso de articulacion visual o fisica. Puede incluir
signos, simbolos, semidtica o cualquier otro tipo de imagenes que capten la
intencidn artistica. Es algo que se hace, se crea o con lo que se juega para mostrar
lo que pensamos o sentimos. La expresion facilita la comunicacién de una idea.

Género Diferentes expresiones artisticas que crean un estilo mediante un uso comuny
distintivo de técnicas con respecto al tema, el contenido o la practica.

Innovacion Interpretacion distinta o experimentacion con ideas, técnicas y medios. Es fuente
de originalidad y creatividad, al presentar las ideas de formas nuevas y utilizar los
medios de manera inusual. Invencién de nuevas funciones y formas de trabajar.

Interpretacion Comprensién de experiencias y acontecimientos, principalmente a través del
marco de referencia de nuestra propia realidad y los contextos. Comprensién del
significado del trabajo creativo y las expresiones artisticas de un artista.

Versiéon personal y distintiva de un artista, expresada en su estilo individual.

Juego El juego se puede dar tanto en un proceso como en un producto artistico. En el
proceso, el juego es la experimentacion libre o estructurada con ideas, personajes
y técnicas. La improvisacién es un enfoque estructurado de este “juego”, que a
menudo tiene los elementos de cualquier otro juego y puede conllevar una serie
de reglas. En el caso del producto, el juego puede ser la creacién colectiva de una
obra de teatro, o la transformacién en accién de una obra de teatro documentada
de un autor.
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Conceptos relacionados de Artes

Concepto
relacionado

Definicion

Limites

Parametros que definen una personalidad, una cultura, un entorno, el derecho
civil, un conjunto de habilidades o un sistema de creencias. Este concepto
puede incluir: temas, cuestiones y conceptos; la barrera fisica o imaginaria entre
el publico y el espacio en el que tiene lugar una representacion; la naturaleza
subversiva o provocadora del arte; la linea divisoria entre realidad y ficcién; el
espacio publico y privado; las relaciones entre personajes.

Narrativa

Relato oral, escrito o visual de acontecimientos conectados; historia, que puede
ser real o ficticia. La narrativa puede manipular la perspectiva del publico:
la parcialidad o sesgo es una narrativa persuasiva concebida para cumplir un
mandato o unas instrucciones determinados, o para transmitir un punto de vista
concreto.

Papel (rol)

Desarrollo, adopcion y representacion de un personaje. El intérprete debe
considerar cémo transmitir la psicologia, las emociones y la presencia fisica
del personaje. Para ello, debe examinar situaciones, cuestiones, conceptos y
textos desde la perspectiva del papel que encarna. Se pueden utilizar distintos
enfoques, ideas y textos para crear y representar un personaje.

Por su papel, los instrumentos pueden ser arménicos, ritmicos o melédicos.

Presentacion

Eleccion del medio, las herramientas y el lugar de exposicion o representacion
que contribuye a que el publico comprenda el significado o el propésito del
trabajo artistico.

Publico

Persona o grupo de personas que perciben una obra artistica o responden a ella.
Este concepto se aborda examinando estrategias para captar la atencion del
publico, distintos tipos de publicos y cdmo influye en las artes la relacion entre el
artista y el publico.

Representacion

Descripcion o presentacion de una persona, grupo, lugar u objeto de una forma
particular o con una determinada naturaleza. Imagen o retrato.

4) Guiade Artes
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Apéndices

Glosario de Artes

Término Definicion

Construir Generar una comprension acerca de algo; inferir e interpretar datos, una opinion,
significado una idea o un hecho que se ha leido, visto o escuchado.

Contexto Hechos o circunstancias que rodean un acontecimiento o una situacion.
Desarrollo Progresion del conocimiento, las habilidades, los procesos y las actitudes que se
artistico necesitan para trabajar con las artes.

Diario de trabajo

Herramienta que permite a los alumnos gestionar y registrar los procesos de su
experiencia y su desarrollo artisticos.

Elementos del
arte

Linea, forma, espacio, color, textura y valor.

Estilo personal

Rasgo particular que distingue el trabajo de un individuo.

Habilidad Aptitud adquirida mediante la practica o la experiencia.

Intencién Objetivo o meta que se espera alcanzar con el trabajo artistico.

artistica

Medios y Materiales e instrumentos utilizados para crear un trabajo artistico, que pueden ser

herramientas

fisicos o digitales.

Principios del
arte

Ritmo, movimiento, contraste, énfasis, equilibrio, armonia, variedad, unidad,
patrén y proporcion.

Proceso de Planificacion, experimentacion, lluvia de ideas (brainstorming), investigacion,

trabajo reflexion visual, reflexion escrita, borradores y cualquier otra prueba que indique
los pasos realizados durante el proceso de trabajo, y las decisiones tomadas para
realizar el trabajo artistico.

Procesos Multiples maneras de crear y presentar arte.

artisticos

Produccion Puesta en escena de una representacién para presentarla ante un publico. Los
elementos de produccién son los decorados, la iluminacidn, el vestuario, el
maquillaje, el sonido y la direccién escénica.

Producto Obra artistica que constituye el punto final del trabajo del alumno.

Punto de Punto final del trabajo del alumno (producto final) en el contexto de una unidad

materializacion

de trabajo o una tarea. Es posible que el trabajo no esté completamente finalizado,
pero que haya alcanzado un punto final en el contexto en el que se realizé.

Reconocer

Capacidad de identificar a través de patrones o rasgos particulares.
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Glosario de Artes

Término

Definicion

Técnica

Forma utilizada para demostrar una habilidad. Manera particular en que se pone
en practica una habilidad.

Terminologia

Conjunto de términos y vocabulario especificos de una disciplina, forma, género o
estilo artisticos.

Transferir

Pasar algo de uno a otro lugar, persona o cosa; aplicar a una situacion los
conocimientos adquiridos en otra.
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Apéndices

Términos de instruccion del PAIl en Artes

Término de Definicion

instruccion

Crear Desarrollar a partir de la imaginacion o las ideas personales, en forma de trabajo o
invencion.

Criticar Elaborar una resefia o un comentario criticos, en especial acerca de obras artisticas

o literarias. (Véase también “Evaluar”.)

Demostrar Aclarar mediante razonamientos o datos, ilustrando con ejemplos o aplicaciones
practicas.
Desarrollar Mejorar progresivamente, elaborar o ampliar en detalle. Evolucionar a un estado

mas avanzado o eficaz.

Esbozar Exponer brevemente o a grandes rasgos.

Evaluar Realizar una valoraciéon de los puntos fuertes y débiles. (Véase también “Criticar”)

Explorar Llevar a cabo un proceso sistematico de indagacion.

Formular Expresar los conceptos o argumentos pertinentes con claridad y de forma
sistematica.

Identificar Dar una respuesta entre un numero de posibilidades. Reconocer e indicar

brevemente una caracteristica o dato distintivo.

Presentar Ofrecer para su exposicion, observacién, examen o consideracién.

Usar Poner en practica la teoria mediante la aplicacién de conocimientos y reglas.
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